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Vstup: jednotlivé snímky videa
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Výstup: stabilizované 
snímky videa

Kalmanov filter

Najlepšie posunutie zo 64 
vektorov

Výber 8 najlepších

Výber stredovej časti Local Binary Patterns

Namerané výsledky

Veľkosť okna [px] FPS Čas [ms]

128×128 188,2 5,3

256×128 80,0 12,5

192×192 31,7 31,5

256×256 23,0 43,5

384×192 19,0 52,6

HW: Intel Q6600 a NVIDIA GTX 560Ti
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Camera path in y axis for car-ride video
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Frequency components in y axis for video sequence 
"walking" before stabilization
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Frequency components in y axis for video sequence 
"walking" after stabilization


