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Gaugeboard — Nastroj pre sledovanie postupu na
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Abstrakt

Tato praca sa zaobera problémom sledovania postupu prace v réznych oblastiach s moznym
zvy$ovanim produktivity. Vy$8iu produktivitu je mozné dosiahnut rozdelenim problému na mensie
¢asti, zaznamenavanim dosiahnutych ciefov v danych &astiach, sebahodnotenim. Za tymto Géelom
vznikla webovéa aplikicia s jednoduchym uzivatelskym rozhranim, ktora umoziuje prehiadné
sledovanie pokroku v ramci skupiny uzivatelov. Clanok sa zaobera navrhom uzivatelského rozhrania
webovej aplikacie, moznostami realizacie takéhoto navrhu a jej implementaciou pomocou webového
frameworku Django.
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Pri préci v time sa Casto nardZa na problém, ako ko- réi/ie sivisiacej s pre(%évanim. inff)rmécif 0 Pokroku
munikovat tak, aby sa zosuladili informécie potrebné prace. Jehs),hla\./nou Y{’I,mdou Je nazqrnosf a,Jedgo'du-
k efektivnemu napredovaniu. Komunik4cia a refero- (fh.OSf p01’121van}a. Shizi ne} map Ov(fmle' aktuavlnf:] sttu-
vanie stavu projektu sa tak realizuje prostrednictvom acie Z akychkolvek (?blastl, v kEorych Je moz'n,e zana-
emailov alebo inych komunikaénych nastrojov. Tento mendvaf p'rogfes, na’Jedn/oduch.y graf)/yj ac{mjucvl' mle/—
spdsob vyhodnocovania aktudlneho stavu projektu je ru splnenej E),race. ’Tym padom je pouZitelny pre Siroké
viak &asto zdihavy alebo neefektivny. Prekazkou k vy3- spektrum uzivatelov.
Sej produktivite byva napriklad nejasné stanovenie Zakladnou myslienkou tejto prace je vytvorit sys-
cielov, alebo neobjektivne sebahodnotenie. tém, ktory by bol jednoduchy z uZivatel'ského hl'adiska
a l'ahko $iritelny medzi uZivateI'mi. Jednou z hlavnych
Casti je uzivatel'ské rozhranie, ktoré musi zobrazovat
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Obrazok 1. Nahlad zdkladnej obrazovky aplikécie. Na obrdzku je konrétna pracovna plocha, tzv. board, ktord
vizudlne zobrazuje informdcie o aktudlne prebiehajticich zaleZitostiach.

ndzorny prehlad prebiehajicich projektov, musi posky-
tovat uZivatelovi funkcie na poddvanie informécif o ak-
tuadlnom vyvoji prace a v neposlednom rade motivo-
vat uZzivatela k vy$8ej produktivite. Kazdd zmenu
predchadzajiceho stavu vyzaduje komentar od uzivate-
I'a, ktory dant zmenu vykonal. DoleZitym faktorom je
zdielanie vybraného obsahu medzi spolupracovnikmi,
ktoré ma za tlohu motivovat jednotlivych d¢astnikov
k vysSej produktivite.

V sticasnosti existuje niekolko aplikaci, ktoré sa
zameriavajl na planovanie, zvySovanie produktivity
a oblast manazmentu. Za zmienku urdite stoji popu-
larna aplikdcia Trello [1], ktord k organizicii préace
vyuziva koncept Kanban. Princip Kanbanu spociva
v rozdeleni tabule na stfpce odpovedajice etapdm dlohy
prOJektu a jednotlivé dlohy sa potom presuva]u medzi
stlpcaml smerom doprava. Najlave;jsi stlpec na tabu-
li predstavuje pociatocny stupeini vyvoja a najprave;jsi
stipec predstavuje finalnu fazu. Trello je dobrym pri-
kladom toho, aky potencidl maji jednoduché aplikicie
a dokdzu prildkat aj velkd skupinu zakaznikov, &im
dokézu byt konkurencieschopny [2]. Medzi populdrne
aplikacie na spravu projektov sa radi aj Asana [3].
Umoziiuje vytvérat Struktiru projektu priddvanim cie-
Tov a milnikov. Ku kaZdej dlohe je tieZ moZné pri-
daf linky, pozndmky a komentdre, ktoré si videtelné
vramci celej pracovnej skupiny. Nevyhodou niek-
torych aplikacii zameranych na management, alebo
organizéciu byva zloZité uZivatel'ské rozhranie s mnoz-

stvom funkcif, ktoré vylucuje vyuZitie aplikicie vo
vSeobecnejsej rovine.

Gaugeboard sa naopak nezameriava na organizaciu,
alebo zloZity manaZment, ani nezobrazuje proces spra-
covania jednotlivych dloh. Pontika jednoduchy a lahko
dostupny spdsob ako zobrazif aktudlnu mieru vyko-
nanej prace vramci skupiny uzivatelov, popr. timov.

Pred samotnym navrhom bolo potrebné uvedomit si,
komu je vyslednd aplik4cia uréend a aké su jej pripady
pouzitia. Aplikécia je uréend pre skupinu ludi, ktori
pracuji na rdznych sicastiach jedného projektu vramci
timu, ktory chce dosiahnuf spoloény ciel alebo pre
skupinu l'udi pracujicich na podobnych projektoch
s rovnakym zdujmom. Na zdklade tychto poZiadaviek
vznikol ndvrh uZivatel'ského rozhrania aplikdcie (fron-
tend) a ndvrh serverovej Casti aplikacie (backend).

2.1 Uzivatelské rozhranie

V uzivatel'skom rozhrani bolo potrebné vytvorit pries-
tor na oddelenie jednotlivych zdujmov uZzivatela. Vzni-
kol tzv. board, ¢iZe samostatnd pracovna plocha, ktord
vizudlne zobrazuje informécie o vSetkych vytvorenych
zélezitostiach, ako je zobrazené na obrazku 1. Této
plocha slidzi na porovnévanie vysledkov jednotlivych
zélezitosti z rovnakej oblasti zdujmu medzi sebou.
Poskytuje ovlddacie prvky ktoré umoZziuji priddvat
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Customer feedback

Obrazok 2. Navrh bloku zobrazujiceho zaleZitost
(issue), charakterizovanu niekol'kymi indikdtormi

postupu (gauge).

bloky s novymi zaleZitostami.

DalSou komponentou navrhu je tzv. issue, ktord
predstavuje konkrétnu zéleZitost. Pod pojmom zaleZi-
tosf moZme rozumief projekt, ilohu alebo Tubovolny
problém, ktorym sa uZivatel zaoberd. Kazd4 zdleZitost
teda predstavuje Cast pracovnej plochy na ktorej je vy-
obrazeny jeden sledovany problém. Néavrh zobrazenia
konkrétnej zaleZistosti a jej stucasti je zobrazeny na
obrdzku 2. Tieto zéleZzitosti mdze spravoval kazdy
uzivatel sam, alebo ma moznost priradif editovacie
prdva na kazdud jednu zaleZitost akejkol'vek inej os-
obe. Zélezitost moze vlasnik pracovnej plochy prira-
dif konkrétnym uZivatelom, alebo jednoducho zdielat
prostrednictvom edita¢ného linku bez nutnosti prih-
lasovania.

UZivatel by mal mat moznost rozdelit kazdi za-
lezitos{ na mensie celky. Za tymto G¢elom vznikla
v nadvrhu komponenta gauge, ktord vyjadruje mieru
vykonanej prace na konkrétnej ilohe, alebo Casti tlohy.
Sldzi zobrazenie informécie o stave, respektive pro-
grese na jednotlivych sicastiach danej zéleZitosti. Kaz-

Eshop BeatyBrands
& : Customer feedback

Progress decreased, because customer find new issues.
April 07,2017, 18:36 PM

g Customer feedback
1] I fix most of customer comments, mostly frontend, now we
can move to testing backend.
April 07,2017, 18:35 PM

Added articles support, comments, and customers review.
April 07,2017, 18:32 PM
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Fronted is finished.
April 07,2017, 18:31 PM

Obrazok 3. Navrh zobrazenia detailu konkrétnej
zéleZitosti. Na lavej strane sa nachddzaju stfpce
odpovedajiice sucastiam zélezitosti, na pravej strane
uZivatel'ské komentdre.

dy takyto stipec, zobrazeny na obrazku 2, si vytvori
uZzivatel na zdklade svojich potrieb. Aplikdcia mu
umoziiuje editovaf ndzov, farbu a vysku stipca. Pri
kazdej zmene tzn. pokroku alebo poklese na vysled-
koch je uzivatel povinny podaf ostatnym kréatku in-
forméciu o dovodoch zmeny vysledku svojej Cinnosti.
Tieto informécie sa zobrazuji v detaile konkrétnej
zéleZitosti, ako je mozné vidief na obrazku 3.

2.2 Navrh serverovej ¢asti aplikacie

Na zdklade poZiadaviek na aplikaciu, bol vytvoreny
navrh datového modelu, v ktorom vystupuji entity,
ktoré reprezentuji komponenty popisané v kapitole 2.1.
V ddtovom modeli je d alej zahrnuté entita UZivatel,
ktora definuje naviazanie uZzivatela na entitu Board,
pripadne Issue. Poslednou entitou je Commit, ktora
uchovédva vykonané zmeny v zileZitostiach.

Na zdklade ndvrhu uZivatel'ského rozhrania bude
uZivatel pristupovaf k ddtam vrdmci jednej strdnky. Za
tymto tcelom bolo navrhnuté API, pomocou ktorého
uzivatel k tymto datam pristupuje, upravuje ich alebo
vytvdra nové pomocou HTTP poZziadaviek. Pomocou
API by teda mali by{ realizované funkcie na vytvaranie
novych zileZitosti, vytvdranie a mazanie stipcov v zile-
Zitostiach, editovanie jednotlivych zélezitosti a zmenu
stavu konkrétneho stipca spojend s priddvanim ko-
mentdra.

Na zédklade ndvrhu boli vybraté technolégie k samotnej
implementdcii aplikdcie. Pre implementaciu uzivatel-
ského rozhrania boli pouZité technolégie HTML, CSS,
Javascript a Bootstrap. Na realizaciu serverovej Casti
je pouZzity framework Django pre webové aplikicie,
a relacnd databaza MySQL.

K realizdcii ndvrhu uZivatel'ského rozhrania boli
pouZité Standardné technol6gie HTML a CSS, ktoré
boli doplnené kniZnicou Bootstrap. Bootstrap je frame-
work pre front-end, ktorého hlavnou vyhodou je u-
rychlovanie vyvoja webovych aplikdcii a podpora re-
sponzivity. Pri ndvrhu Gaugeboardu bola prostrednic-
tvom tohto frameworku realizovand hlavne responzivna
verzia stranky a niektoré komponenty, napriklad dia-
16gové okna prostrednictvom ktorych uZivatel komu-
nikuje s aplikdciou.

Na vytvorenie Specifickych komponent, napriklad
stipcov, ktoré by mali umoZiiovat zmenu stavu pro-
jektu potiahnutim vysky stipca, som pouZila kniZnicu
jQuery UL

Ked Ze navrh aplikacie predpoklada zobrazovanie
inform4cii vramci jednej strdnky a komunikdciu pros-
trednictvom dialégovych okien, bolo potrebné velké



mnozstvo funkcii realizovat dynamickou zmenou ob-
sahu stranky. Na vytvdranie asynchrénnych dotazov na
server bola pouZitd technoldgia Ajax, ktord umoziuje
vymenu dit medzi klientom a serverom na pozadi
pomocou HTTP poziadavkov. Ddata vymienané be-
hom komunikécie su Struktirované do formétu JSON.
Aplikacia na klientskej strane je realizovand pomo-
cou Javascriptu, konkrétne s vyuZitim kniZnice jQuery,
ktord bola zvolena hlavne kvoli prenositelnosti medzi
prehliada¢mi.

Na vyvoj serverovej Casti aplikédcie bol zvoleny
webovy framework Django. Django je postaveny na
zékladoch navrhového vzoru model-view-controller
[4]. Hlavnou komponentou tohto navrhového vzoru
je Model. Predstavuje abstraktnd reprezenticiu dat
aplikacie. View je prezenta¢na vrstva modelu, to zna-
mena viditelné Casti webovej stranky. Controller riadi
tok informdcii medzi ¢astami view a model.

V tomto ¢lanku bol opisany proces tvorby webovej
aplikdcie zameranej na sledovanie postupu prace v roz-
nych oblastiach. Tato aplikdcia umoZiiuje prehl'adné
sledovanie pokroku vramci skupiny uZivatelov, &im
vznikd priestor na porovndvanie dosiahnutych vysled-
kov a tym je uZivatel motivovany k vySSej produktivite.

V jednotlivych kapitoldch bol predstaveny pro-
ces tvorby ndvrhu uZivatel'ského rozhrania a nastroje
pouZité k implementécii. Navrh uZivatel'ského rozhra-
nia odpoveda konceptu jednostrankovej aplikdcie, ktory
mad v siCasnosti velky potencidl.

Aplikacia Gaugeboard bola vytvorena s predpok-
ladom nasadenia do redlnej prevadzky. V sti€asnosti je
aplikécia funkénd, umoZziiuje prihldsenie cez Google
ucet, anonymné (bez nutnosti prihldsenia, na podob-
nom principe ako Doodle ') zdielanie odkazov pre
modifikaciu jednotlivych issues.

Zmyslom aplikécie je poskytnit uZivatelovi pries-
tor na referovanie a zaznamendvanie stavu konkrétne;j
zéleZitosti a moznost jednoduchého Sirenia tychto in-
formacii. Na zdklade prvotnych testovani bola ap-
likdcia rozsirend o niekol’ko praktickych funkcii, ako
napriklad moznost kopirovania issue, vyznaenie edi-
tovacich prav pri issue. V najbliZiej dobe teda dojde k
d'alsiemu testovaniu aplikécie v redlnej prevadzke, na
redlnych projektoch. Na zdklade vysledkov testovania
bude uzivatel'ské rozhranie aplikacie d alej rozvijané.
V buddcnosti by mohla byt rozsirena o mobilnd ap-
lik4ciu.

Thttp://doodle.com/

Rada by som pod akovala prof. Adamovi Heroutovi za
odborné vedenie.
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