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Motivacia N\

Proces navrhu hlbokych konvolucnych
neurénovych sieti je velmi narocny, .
vyzaduje si znacne skusenosti zo strany | (. )

, i L , , : Vypocet fitness hodnoty
navrharov a tiez nezanedbatelnu znalost

Z / 2+ 114 : Evaluacia '

spracovavanych dat. Ucelom frameworku, : Sivrhish T (inferoncia)
ktory je predmetom tejto prace, je preto
automatizovat tento proces. Framework
sa zameriava na specialny druh
neuronovych sieti a to na konvolucné
neuronove siete. '

Princip
Navrhnuty framework vyuziva $pecialne - ibhcintnetiafiashi . IR | - rokind d ~N |
upraveny evolucny algoritmus, pomocou ""\ internej reprezentcie
ktor.eho prevhlada,va stavovy priestor | CNN
rozlicnych struktur s cielom najst \_ Wrapper )
najpresnejsiu z nich. Vyuziva koncept « , , - .
g/evaludcia
dedenia vah a tym znacne urychluje Fenotyp (StrUktura S'ete)
evolucny proces. Inovativha myslienka
trénovacieho veku zase zabezpecuje, ze
inovativne, ale nenatrénované struktury,
nie su znevyhodnované.
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Vysledky

Prvotné experimenty na datasete MNIST dosiahli

SO T ‘ presnosti takmer 99%, zatial Co experiment na dasete
’ EenOtyp\ i CIFAR10 dosiahol presnosti takmer 65%. Dlzka evolucie
. : . .
Hlavicka | /#o— — a | pre experimenty na datasete MNIST bola nastavena
Conv. | Pool | Conv. | Pool | na 20 generacii s velkostou populacie 8 a pre dataset
Ceaming) | | layer | layer | layer | layer i CIFAR10 na 30 generacii s velkostou populécie 12.
\_ SN — — Y, : . : . S
- Experimenty boli vykonané na vypocetnom uzle
superpocitaca Anselm a priemerny cas evolucného
procesu bol priblizne 5-8 hodin.
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Algoritmus EA Mutacie

~ ™

1: Procedure EA / , . \

2:  inicializacia populécie 1. TI‘GHU.J

3: evaluacia populacie

4. while Sicasnd gen. < Generdcie 2. PI'ldaJ vrstvu

5: mutacia rodicov

6: vyhodnotenie novych jedincov 3. Odober vrstvu

7: while Jedinci = Velkost populdcie

8: for kazda vekova trieda do 4 UpraV vrstvu

9: vyber nahodné c¢islo z (0, n)

10: vyber k najlepsich jedincov 5. ZI‘GSGtUj Véhy

11: end for

12: end while 6. Uprav uciaci koeficient

13: end while k /
\14: end procedure
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