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Webová aplikácia na oživenie fotiek
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Abstrakt

Fotografie sú s nami už takmer dvesto rokov. Behom tejto doby sa vyvinuli z primit́ıvnych čiernobielych

na sofistikovaneǰsie digitálne média. Táto webová aplikácia bola vytvorená za účelom oživenia statických

fotografiı, pomocou umelej inteligencie. Aplikácia umožňuje už́ıvatel’om rozpohybovat’ tváre postáv na

fotografii podl’a nahraného pohybu. Stač́ı nahrat’ video s pohybom tváre, ktorý chcete danej osobe priradit’

a aplikácia sa postará o to, že vaša fotografia znovu ožije. Aplikácia je spustitel’ná priamo cez webový

prehliadač, takže nepotrebujete vlastnit’ žiaden vysokovýkonný poč́ıtač a čokol’vek inštalovat’. Taktiež je

vel’mi jednoduchá na použ́ıvanie a vrátit’ život starým fotkám zvládnu aj vaši rodičia a prarodičia. Vyskúšajte

si túto webovú aplikáciu aj vy a vrát’te svoj́ım bežným fotografiám život.
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1. Úvod

Určite máte doma staré fotografie, ktoré vám aj po

niekol’kých rokoch od ich zhotovenia, pripoḿınajú

nezabudnutel’né okamžiky a spomienky. Čo ak by sa

tieto spomienky mohli stát’ ešte realistickeǰśımi?

Predstavte si technológiu, ktorá by umožnila oživit’

tieto statické fotografie. Vaše spomienky by tak

neboli len klasickými obrázkami nalepenými v albume,

ale stali by sa dynamickým zážitkom.

2. Ciel’ práce

Ciel’om tejto práce je vytvorit’ návrh a samotnú im-

plementáciu webovej aplikácie, ktorá použ́ıvatel’om

umožńı oživit’ svoje statické fotografie.

Už́ıvatel’ bude môct’ nahrat’ vlastný pohyb, ktorý chce

použit’ na rozpohybovanie vybranej tváre osoby. Ap-

likácia následne tento pohyb použije na zvolenú tvár

a rozpohybuje ju.

Aplikácia je použitel’ná na portrétové fotografie osôb,

ale aj na skupinové fotografie. Je možné rozpohy-

bovat’ neobmedzený počet tvári na danej fotografii.

Na dosiahnutie kvalitných výsledkov je nutné použit’

fotografiu, na ktorej nie je hlava požadovanej osoby

pŕılǐs natočená do strán.

3. Existujúce riešenia

V rámci výskumu som narazil aj na existujúce riešenia

danej problematiky. Bohužial’ všetky z nich boli ne-

dostačujúce potrebám už́ıvatel’a.

MyHerritag Deep Nostalgia[1]

Aplikácia umožňuje rozpohybovat’ tváre osôb na fo-

tografiách vopred stanoveným pohybom. Už́ıvatel’ si

nemôže vybrat’ pohyb, ktorý by chcel použit’. Taktiež

v pŕıpade použitia skupinovej fotografie dôjde k oreza-

niu celej fotografie na malé fotografie jednotlivých

postáv. Týmto orezom celej fotografie dôjde prak-

ticky k úplnému znehodnoteniu skupinovej fotografie.

Aplikácia je dostupná iba pre prihlásených už́ıvatel’ov

a bezplatne umožňuje rozpohybovat’ iba tri fotografie.

Cutout.Pro[2]

Táto aplikácia už umožňuje rozpohybovat’ aj skupinové

fotografie jedným z vopred daných pohybov. Už́ıvatel’

má k dispoźıcii vol’bu z 22 rôznych pohybov, ktoré

chce použit’. Nevýhodou je, že už si nemôže vy-

brat’ osobu, ktorú chce rozpohybovat’. Táto osoba

je vybraná aplikáciou automaticky a nie je možné

tento výber zmenit’. Vybraná je taktiež len jedna

osoba. Vytvorená animácia je bez uhradenia poplatku

vo vel’mi ńızkom rozĺı̌seńı a s výrazne umiestneným

vodoznakom cez fotografiu.
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4. Popis aplikácie

Pre implementáciu aplikácie bol použitý frontendový

framework React1 a framework Django2 pre backend.

Design aplikácie bol vytvorený v nástroji Figma3.

Obrázok 1 zobrazuje už́ıvatel’ské rozhranie aplikácie.

K dispoźıcii je dvojjazyčná verzia webu. Podporovaný

je anglický a slovenský jazyk. Už́ıvatel’ si tento jazyk

vie zmenit’ kliknut́ım na ikonku jazyka v navigačnom

paneli.

Po kliknut́ı na tlačidlo
”
Vyskúšat’ teraz“ je už́ıvatel’ za-

radený do čakacej fronty, ked’že sa jedná o výpočetne

náročnú aplikáciu s obmedzenými zdrojmi. Behom

čakania v tejto fronte je informovaný o počte l’ud́ı

pred ńım. Pŕıstup do aplikácie mu bude umožnený

automaticky po ukončeńı práce l’ud́ı vo fronte pred

ńım.

Obrázok 2 Po nahrańı fotografie do aplikácie dôjde

k pomocnej automatickej detekcii tvári osôb na fo-

tografii. To zabezpečuje nástroj
”
Cascade Classifier“

od OpenCV[3] so zvoleným detektorom
”
Frontal face

detector“. Aplikácia následne oreže fotografiu na

menšie fotografie, obsahujúce tváre osoby.

Ak už́ıvatel’ovi chýba detegovaná nejaká osoba, môže

použit’ nástroj na manuálne označovanie tvári, ktoré

je zobrazené v plagáte na obrázku č.2.

Obrázok 3 Už́ıvatel’ nahrá video obsahujúce pohyb

tváre k vybraným osobám, ktoré chce rozpohybovat’.

Podporované sú formáty videa .mp4 alebo .webm.

Ak už́ıvatel’ nemá vo svojom zariadeńı vhodné video,

môže použit’ vstavaný nástroj kliknut́ım na tlačidlo

”
webkamera“ a nahrat’ nové video z webkamery. Nahrané

video sa následne stiahne do zariadenia použ́ıvatel’a

a už́ıvatel’ ho môže priradit’ požadovanej tvári. Po

nahrańı videa aspoň jednej osobe sa už́ıvatel’ovi zobraźı

tlačidlo
”
Pokračovat’“.

Obrázok 4 Už́ıvatel’ovi sa po vygenerovańı zobraźı

videoprehrávač s rozpohybovanou fotografiou. Vytvorené

video si môže uložit’ do svojho zariadenia.

Toto video vzniklo nahradeńım orezanej časti vo fo-

tografii rozpohybovaným videom, ktoré sa vygen-

erovalo z orezanej fotografie tváre a nahraného po-

hybu. K vygenerovaniu bola použitá GAN siet’.

Primárnym ciel’om tejto práce bolo vytvorit’ funkčnú

a intuit́ıvnu webovú aplikáciu spolu s potrebnými

modulmi, ktorá prakticky neexistuje. Vytvorená ap-

likácia použ́ıva mierne upravené existujúce open-source

1https://react.dev/
2https://www.djangoproject.com/
3https://www.figma.com/

riešenie GAN siete s MIT licenciou pre rozpohybovanie

orezanej časti fotografie.

5. Záver

V mojej práci sa podarilo vytvorit’ webovú aplikáciu

na rozpohybovanie statických fotografiı. Aplikácia je

už́ıvatel’sky pŕıvetivá s možnost’ou nahrania vlastného

pohybu vybranej osobe. Podporované sú portrétové

ale aj skupinové fotografie. Aplikácia má podporu

slovenského ale aj anglického jazyka pre väčš́ı dosah

použ́ıvatel’ov.
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Literatúra
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