Zivé Panorama
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Tvorba zivych panoramat

» Vstupem video ze streamujicich kamer

» \lystupem taktéz stream — panorama neustale
se prekreslujici podle aktualni polohy kamery

» Inovativni moznost reprezentace dat

» Jednotlivé kroky tvorby panoramat
= Extrakce snimku
" Prepocet souradnic
= Nalezeni klicovych bodu
" Vypocet homografie
= Spojeni snimku
= Vahovani prechodu
= Vytvoreni vysledného streamu

1 Extrakce snimku

2 Projekcni plocha

» Pfitvorbé panoramat se vyuzivaji hlavni 2 typy
" Planarni projekcni plocha
= Zachovava rovnost car
= Pouzitelna pouze do uhlu snimani 120°
= Nad timto uhlem vznika deformace panoramatu

= Cylindricka projekcni plocha
= Zachovava presnéjsi relativni velikosti objektu
Pouzitelna do uhlu snimani 360°

Namapovani 3D bodu na valec:

N oA o 1
(X, ¥, Z)_\/W XY, Z).

Body na povrchu valce jsou
parametrizovany uhlem 6 a vahou h s
3D cylindrickymi souradnicemi
odpovidajicimi (6, h) danymi vztahem:
(sin 8, h, cos 8)=(x, ¥, 2).

Prevod do cylindrickych souradnic
snimku:

(% 7)=(f6, fR)+(Xc, Jc).

= Nutnost prevodu snimkt do cylindrickych souradnic

» Extrakce snimkul ze vstupniho videa

» Vlybér kazdého x-tého snimku dle video
frekvence
> Volitelné zmenseni snimku

3 Nalezeni klicovych bodu

» Potfebné pro radné spojeni dvou snimku
» Doporucené prekryti snimku alespon 25%
» Pri mensim prekryti nemusi byt nalezen dostateCny pocet
kliCovych bodu a dojde k naslednému Spatnému spojeni
snimku
» Algoritmy pro nalezeni
» SIFT (Scale Invariant Feature Transform)
» SURF (Speeded Up Robust Features)

» VVzajemna poloha bodu urCovana algoritmem
* RANSAC (RANdom Sample Consensus)

I
|

- ==
] 2T
i =
e =
rt— S
1
1
| — d—
S —

: = g = e VM
=
e,

‘\
i

b LT

» Algoritmus testovan na videich ruzného typu a ruznych scén
» Vystupem kvalitni ziva panoramata
» Inovativni moznost vyuziti uzivatelskych multimedialnich dat
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4 Spojovani snimku
» Experimentalne nejlepsi vysledky pri spojovani jedné cCtvrtiny prvniho
snimku a zbyle casti snimku druheho

> I?otfeba vahovani okraju pfipojovaného snimku
» Sifka vahovaneého okraje je volitelna




