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Pridej se behem par sekund do libovolné fotky pouze pomoci telefonu
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Alpha matting Trimap
obraz je z popredi, pozadi a masky. Pro jednu foto- Uzivatelem definovana mapa déli obraz na zname popredi, znamé pozadi a neznamou oblast.
grafli je 9 neznamych proménych na 3 znameé ( Algoritmus vypocte alpha masku pouze pro neznamou oblast. Trimapa uznadnuje vypocet

alpha masky:.
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Aplikace pouziva algoritmus
A Global Sampling Method for Alpha Matting

s Vv 7

Dostupne pro Android 4.7 a novejsi

Akcelerovano na GPU pomoci OpenGL ES 3.1 Compute Shader

*zarizeni s OpenGL ES 3.1 mUze a nemusi podporovat Compute Shader, dostupné od verze 5.1
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https://youtu.be/el0O4-cKATs4 goo.gl/JY3cMn



