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• Náhled fotoaparátu v reálném čase

• Možnost pozastavení náhledu fotoaparátu

• Nastavení pozice slunce

• Nastavení vzdálenosti a natočení projekční roviny stínu

• Rozostření stínu

• Změna intenzity stínu

• Nastavení vlastností světla

• Pořízení fotografie ve vysokém rozlišení

• Vykreslení virtuálního objektu a jeho stínu do 
fotografie
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