Golfovy simulator

zalozeny na kamerovem systému

Hardware simulatoru
- Kamery typu PlaystationEye 3
- Horni dvé kamery casové
synchronizovany

Software pro zpracovani obrazu
- Stereokalibrace pomoci OpenCV
- Kalibrace souradnicového systému
- Konecny automat pro detekci odpalu
- Detekce rozmazaného mice

Software pro vizualizaci
- Herni engine Unity
- Modelovani hriste - Blender
- Automatické generovani vegetace

Dostupny hardware
Pohodlneé patovani
Moderni vizualizace
Prenositelny
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