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Gymber — Mobilni aplikace pro vyhledavani
partneru do posilovny

Dominik Plsek*

i Offers i Alexandra

0 A Alexandra
4 Popovycova
Donald Trump N]  23v0 FEMALE
~\. N
° ’ Qiﬁ /  rmo, czecH REPUBLIC

.aDominikPléek * % X

Michal Sevéik

| 9:41 AM 100% -
Places
1 ]

,?‘ Alexandra Popovy&ova

NG

Ale$ Prochazka
°

512712016

Big One Fitness
°

Hillary Clinton
‘©

Rocky Balbo:

4

“stadion

|40z

‘ TP

Abstrakt

Vyuzitim mobilnich aplikaci pracujicich na principu geografické blizkosti a sdilené ekonomiky vznikly
velmi Uspésné projekty, napriklad v oblasti taxi sluzby. Uvedené principy se daji aplikovat i na jiné
oblasti lidského zivota. V ramci své prace jsem se zaméfil na vyuziti zminénych metod v oblasti
fitness. Znacna ¢ast potencialnich zajemcu o fitness aktivity je odrazovana skute¢nosti, ze nemaji
s kym tyto aktivity sdilet. Cilem projektu je vytvoreni multiplatformni mobilni aplikace Gymber, ktera
napomaha nalezeni partnera nebo trenéra k béhani, posilovani Ci jiné fitness aktivité. Gymber
umozni uzivatelim sdilet a reagovat na nabidky k fitness aktivitam a zobrazi seznam mist, ktera
jsou k témto Ucelim vhodna, informuje o pfipadnych oteviracich hodinach, specialnich akcich a no-
vinkach ve fitness centrech. Clanek predklada témata navrhu uzivatelského rozhrani, implementaci
na platformé iOS a navrh serverové Casti sluzby a APl podporujiciho multiplatformnost mobilni
aplikace Gymber.
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Celosvétové je pies 131 700 000" lidi, ktef{ si zakoupili
¢lenstvi v posilovné nebo fitness klubu. Z uvedeného
potu lidf priblizné 67%' nikdy své Clenstvi nevyuZije.
Co vede tyto lidi k tomu, aby zaplatili pomérné drahé
Clenstvi v posilovné nebo fitness klubu a nésledné
viibec zakoupené permanentky nevyuZzili?

Pfi hleddni odpovédi na tuto otdzku lze specifi-
kovat nejcastéji se opakujici duvody, pro¢ lidé ne-
navstévuji fitness kluby a posilovny nebo rusi své
Clenstvi v téchto zatizenich. Pokud pomineme prekazky
ze strany rodiny a pracovniho nasazeni, zjistime, Ze jed-
nim z hlavnich divodd je fakt, Ze aktivity nemaji s kym
sdilet a cena za Clenstvi ve fitness zafizenich je prilis
vysoka’. V Ceské republice, az na vyjimky, obnasi
Clenstvi v klubu pouze vstup do fitness zafizeni a zdkaz-
nik vyZadujici pomoc odborného trenéra je nucen do-
pléacet dalsi poplatky za hodiny s lektorem. Problém
Ize v dneSni dobé chytrych zafizeni a platformdch
zaloZenych na sdilené ekonomice fesit.

Prikladem feSeni problému vysoké ceny za sluzbu
je provozovatel taxi sluzby Uber, ktery vyuziva plat-

formu zaloZenou na sdilené ekonomice v sektoru sluzeb.

Po vzniku spole¢nosti Uber mnoho firem vyuZivé po-
dobného obchodniho modelu a postupné se zavedl
pojem ,uberifikace [1]. Pomoci nabizené mobilni
aplikace se miZe kazdy fidi¢ automobilu stat fidicem
taxi. Platby za jednotlivé jizdy jsou automaticky zpra-
covavany sluzbou a pomoci GPS lokace zakaznika
v auté je vypocitavano jizdné bez vyuziti taxametru.

Sdileni polohy a sbirani bodu za Casté navstévy
stejného mista nabizi mobilni aplikace Swarm, kterad
vznikla jako spin-off aplikace Foursquare. V aplikaci
Swarm se uZivatel oznaci v misté, ve kterém se nachdzi
a je za tuto aktivitu odménén virtudlnimi body a nalep-
kami. Pokud uZivatel nav§tévuje ur€ité misto Castéji
ne7 ostatni uZivatelé, stane se v daném mist& starostou”.
Mnoho podniki, pfedevsim z restauraéniho sektoru,
odménuji uzivatele (starosty) slevami.

V oblasti fitness lze nalézt aplikace, které se snazi
resit problém chybéjicich partnerii ke cviceni. Plat-
forma Wellsquad umoZiiuje vytvoreni vlastniho tymu
cvicicich partnert, které 1ze pomoci aplikace kontak-
tovat a zaznamenavat aktivitu tymu. Mobilni aplikace
GymComrade lokalizuje polohu uZivatele, zobrazuje
mapu uzivatell, ktefi jsou v dosahu a umozni navazat
kontakt s domluvou spole¢ného cviceni.

Mobilni aplikace Gymber vychazi z konceptu, Ze

Uhttp://www.statisticbrain.com/gym-membership-statistics/

Zhttp://www.fitnessforweightloss.com/gym-statistics-
members-equipment-and-cancellations/
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kazdy Clovék se zkuSenostmi s cvi¢enim, se muze
stit trenérem. Nezobrazuje na mapé uZivatele v do-
sahu, ale nabizi moZnost vytvoreni neplacené i placené
nabidky ke cviceni. Zaroveni slouZi jako reklamni pro-
stor pro zarizen{ urcena k fitness aktivitdm, napiiklad
prostfednictvim zasildni novinek a pozvének na pota-
dané akce. UZivateli nabizi prehled mist v geografické
blizkosti s icelem motivovat jej k fitness aktivité.

Na rozdil od zminénych aplikaci zamétenych pouze
na fitness kluby, Gymber podporuje spole¢né aktivity
uZivateld i v jinych oblastech, naptiklad béhani, brus-
leni a dal$i. VyuZitim konceptu zaclenéni uZivatele
se zkusSenostmi z fitness do role trenéra dochazi k po-
tenciondlnimu sniZeni ceny za lekci a zpfistupnéni pla-
cenych lekef $irsi vefejnosti. Diky silnému socidlnimu
prvku Gymber spojuje lidi, ktefi nemaji s kym cvicit
a privadi je spolecné k fitness aktivitam.

Clanek predkldd4 témata ndvrhu uZivatelského roz-
hrani, implementaci na platformé iOS a ndvrh serve-
rové ¢asti sluzby a API podporujictho multiplatform-
nost mobilni aplikace Gymber.

Pred samotnym zaCatkem vytvafeni navrhia a proto-
typti bylo nutné definovat, co ma obsahovat MVP*
aplikace [2]. V pfipadé Gymberu byly navrZeny tii
rozdilné pfipady uZiti, modelujici potencidlni chovani
uzivatele aplikace. Pfi tvorb€ navrht piipadd uziti
byly vybirdny funkce, které maji pfidanou hodnotu
pro uZzivatele a odliSuji aplikaci od konkurence s tim,
Ze v pozdé¢jSich verzich bude do aplikace postupné
pridavéna dalsi funkcionalita [3]. Vysledny ndvrh umoz-
nuje uzivateli vyhleddvat partnery nebo trenéry ke
cviceni, nabizi prehled mist vhodnych k vykonavéni
fitness aktivit a zobrazuje jejich pripadné oteviraci ho-
diny, kontakty a webové stranky. UZivatel mtiZze v apli-
kaci pridat ostatni uZivatele mezi oblibené a sledovat
jejich aktivitu.

2.1 Uzivatelské rozhrani

KaZdé uzivatelské rozhrani m4 splilovat princip prehled-
nosti a jednoduchého ovladani [4]. Pfi navrhu uZivatel-
ského rozhrani pro Gymber bylo zapotiebi brat v potaz

i to, Ze aplikace bude cilena na dvé rozdilné platformy —
iOS a Android. Cilem bylo navrhnout vizudlni styl,

ktery je moZné vyuZzit na obou dvou platforméch s tim,

7e na kazdou z platforem se uzivatelské prostiedi op-
timalizuje dle konvenci dané platformy. Tento ¢ldnek

predstavuje vysledné uZivatelské rozhrani pro plat-
formu iOS. Na systému iOS je vyuZito co nejvice

4Minimal Viable Product
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Obrazek 1. Vizualizace obrazovky s vypisem a detailem mist vhodnych k fitness.

zakladnich systémovych prvki, které jsou mirné upra-
veny s cilem vyhnout se vytvéfeni vlastnich grafickych
elementt, které by mohly byt pro uZivatele matouci [4].
Jako pfiiklad je moZné uvést tzv. ,hamburger menu®,
které je na platformé iOS atypické, na rozdil od plat-
formy Android, kde se vyuziva velmi Casto.

Na obrazku 1 je ukdzana obrazovka z aplikace,
kterd uZzivateli umoziiuje prohliZet lokality vhodné k fit-
ness aktivité. PfevdZné grafickd data, kterd se sklddaji
z obrdzku zobrazujictho dané misto a nazev, umoziuji
rychly pfehled o lokalitach v blizkosti. V pravém hornim
rohu je uvedena vzdalenost uzivatele od lokality, v levém
hornim rohu pocet ostatnich uzivatelti aplikace, ktef{
se momentdlné nachdzi v zobrazeném misté.

Stitek’, ktery vychazi z populdrni socidlni apli-
kace Twitter, informuje uZivatele o zajimavych akti-
vitach nebo zdiraziuje popularitu mista. Vypis, ktery
vyuZziva tabulkového zobrazeni je vhodny z ditvodu po-
tenciondlné velkého poctu mist a uzivateli prehledné
zobrazi pozadovand data. Na tento styl vypisu mo-
hou byt uZivatelé zvykli napriklad z aplikace Pinte-
rest a jinych aplikaci zobrazujicich pfevazné grafické
objekty.

Pokud ma uzivatel zajem dozvédét se néco vice
o lokalité, miZze poklepnout na pozZadované misto a apli-
kace zobrazi detail. V detailu 1ze nalézt naptiklad ad-
resu, webové stranky, oteviraci hodiny fitness centra.
V piipadé mozné rezervace lze vyuZit tlacitka se sym-
bolem telefonu. Tlacitko se symbolem hvézdy umoZni
uzivateli pfidat lokalitu mezi oblibené.

Obrazek 2 prezentuje obrazovku z aplikace, na které

Shash tag

miiZe uzivatel nalézt vypis nabidek s fitness aktivitami
od ostatnich uzivatelti. Do tabulky situovany vypis ob-
sahuje buiiky s celym jménem uZivatele zadavajiciho
nabidku, poZadovany €as kondni aktivity a kratky po-
pis. Placené a neplacené nabidky jsou rozdéleny podle
barvy kruhu, ktery se nachazi na levé strané od profi-
lové fotky zadévajiciho uZivatele.

Pro placené nabidky byla zvolena oranzova barva.
OranZovou barvou je vybarveno i jméno zaddvajiciho,
pokud se jednd o trenéra fitness aktivit. V opacném
ptipadé je u neplacenych nabidek kruh vybarven modie
a jméno zadavajiciho ma Cernou barvu. Nova nabidka
je pfidavana v horni list€¢ pomoci tlacitka Add.

Po poklepani na prislusnou nabidku uZivatel uvidi
detail, ktery obsahuje jméno a piijmeni, v€k, pohlavi
a mésto, ve kterém zadavajici bydli. Pouzivanim apli-
kace uZivatel ziskdva body a zvySuje se mu droven
v rdmci aplikace. Podle klasifikace od ostatnich se uZi-
vateli vypocitdva hodnoceni. Tyto dva parametry bu-
dou ovliviiovat poradi nabidky ve vypisu na obrazku 2
a pomohou ostatnim uZivatelim k rozhodovani, kterou
nabidku ke cviceni pfijmout. U uzivateli evidovanych
jako trenéfi, jsou tyto parametry dilezité k ziskani
zdkaznikd. Princip hodnoceni vychézi z aplikace Uber®,
kde dochdzi k vzajemnému hodnoceni mezi fidicem
a pasazérem. V aplikaci Gymber budou placené lekce
podporovény a zobrazovany na vysSich mistech ve vy-
pisu.

Informace o datu, Casu a lokaci jsou umistény
v dolni ¢4sti u potvrzujiciho tlacitka. Umisténi umoz-
nuje uZzivateli vidét tyto dilezité informace bez nut-

Shttp://uber.com
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Obrazek 2. Vizualizace obrazovky s vypisem a detailem nabidek ke cviceni.

nosti rolovani obrazovky a slouZi k zamezeni chybného
zvoleni nevyhovujici nabidky. Po potvrzeni nabidky
Ize zadat kratkou zpravu a upresnit ¢as setkdni. Nasledna
finan¢ni kompenzace a dal$i domluva je v kompetenci
uzivateld.

2.2 Multiplatformnost sluzby
K zajisténi multiplatformniho chodu sluZby bylo za-
potiebi definovat spolecné aplikacni rozhrani, pomoci
kterého bude komunikovat server s aplikaci. Aplikace
komunikujici podle predepsaného protokolu se ser-
verem obdrzi data z databdze ve formétu vhodném
pro pienos, zpracuje je a interpretuje v aplikaci. Pro
prendseni dat byl zvolen format JSON', ktery se vy-
znacuje svou jednoduchosti, srozumitelnosti a platfor-
movou nezavislosti. Oproti formatu XML obsahuje
JSON mnohem méné znacek. Nevyhodou formatu
JSON je velikost prenasenych dat. V navrhu jsou pre-
nasend data pfed samotnym pienosem serializovéna.
Z hlediska pfistupu a zabezpeceni uZivatelskych
dat bylo nutné navrhnout aplika¢ni rozhrani tak, aby
fungovalo jako privétni a podporovalo autentizaci. K za-
jisténi, Ze API vyuZiva pouze klient s nainstalovanou
aplikaci je vyuZito Sifrovaného klice, ktery je ulozen

7JavaScript Object Notation

v chranéné sekci aplikace. Pfi kazdém dotazu dojde
k ovéfeni, zda server komunikuje s ovéfenym klien-
tem. K tomu, aby mohl uZivatel plynule vyuzivat apli-
kaci na obou platformach je dilezité pouzivat pro obé
platformy stejnou databazi. Je nutné zajistit autenti-
zaci uzivateld, kterd je v pripadé aplikace Gymber
zaloZena na ovéfovani tokeni®. P¥i vytvofeni nového
uZivatelského uctu se vygeneruje unikdtni autentizacni
token, ktery je uloZzen spolecné s uZivatelskymi daty.
Klient zasle autentizacni token uZivatele spolecné s glo-
balnim ovéfovacim tokenem v kaZzdé zpravé preddvané
na server. V opacném pripadé nedojde k ovéreni a ser-
ver vraci chybu —neautorizovany piistup.

Protokol, ktery vyuZziva klient a server ke komu-
nikaci je shodny na obou platformach. Veskerd ko-
munikace probiha pres zabezpeceny protokol HTTPS
k ochrané autentizacnich a ovéfovacich kli¢a a uzivatel-
skych dat. VySe zminéné feSeni umoziuje bezstavovy
provoz na serveru s podporou autentizace a vyuziva
spole¢ny protokol ke komunikaci na strané klienta.

2.3 Navrh serverové casti sluzby
V kapitole 2.2 byly definovdny naroky na ndvrh mul-
tiplatformniho aplikacniho rozhrani. Pokud klient, resp.

8pesek, Zeton



mobilni aplikace, zasle validni zpravu dle protokolu
z kapitoly 2.2, dojde k zpracovéni zpravy, vyhodnocen{
a zaslani odpovédi zpét klientovi. Zminéné Cinnosti
implementuje server postaveny na architektonickém
stylu REST (Representational State Transfer). REST
je koncept ndvrhu komunikace a serveru, kterd vyuZziva
metody HTTP protokolu ke Cteni, vytvareni, editaci
a mazani zdrojl. Zdrojem v piipad€ aplikace Gymber
je uzivatel, misto a dalsi.

K REST sluzbam se vazou metody HTTP, které
jsou oznacovany jako ,RESTful‘. Metody GET, POST,
PATCH a DESTROY protokolu HTTP jsou zpracovava-
ny na serveru a déle interpretoviny jako odpovidajici
akce nad modelem zdrojii. Odpovéd serveru se sklada
z HTTP hlavicky a téla zprdvy. Autentizace REST
sluzeb se zpravidla realizuje bezstavovym zpisobem
v rdmci kaZzdého poZadavku, nedochdzi tedy k vytvéieni
relaci mezi serverem a klientem. Casto je vyuZivana
tzv. autentizace pomoci tokent, kdy je vytvoien nebo
vyuzivén unikéatni kli¢ k ovéfeni identity a drovné
pristupu klienta.

Implementaci REST architektury je vytvofeno jed-
noduché a rozSifitelné rozhrani. Na strané klienta je
zapotiebi implementovat a interpretovat pouze ome-
zeny pocet operaci a vyhodou je moZznost ukladat
zdroje do mezipaméti serveru a zkratit tak dobu ode-
zvy. Navrzend RESTful sluzba implementovand podle
zminénych koncepci podporuje verzovéni aplikacniho
rozhrani, vyuzivani mezipaméti ke sniZzeni doby ode-
zvy a piistupt do databdze a bezstavovou autentizaci
zaloZenou na vymeéné tokentl.

Kapitola 2 seznamila ¢tenare s ndvrhem aplikace z po-
hledu uZivatelského rozhrani, ndvrhu aplika¢niho roz-
hrani a serverové Casti sluzby. V této kapitole jsou
jednotlivé ¢asti popsédny z hlediska implementace, in-
formuje o pouZitych technikach, podptirnych sluzbach
a dalSich ndstrojich, které umoZni vyvoj mobilni apli-
kace pro platformu iOS vyuZivajici podobné principy
jako sluzba Gymber.

3.1 Implementace uzivatelského rozhrani pro
platformu iOS
Navrh pfedstaveny v kapitole 2.1 obsahuje Siroké spek-
trum elementd, které je potfeba implementovat. I ptes
ddraz na vyuziti zdkladnich prvkd, které jsou systé-
mové, je zapotfebi tyto prvky spravné nakonfiguro-
vat a pfi-padné upravit. K implementaci uZivatelského
rozhrani na platformé iOS bylo z velké ¢asti vyuZzito
nastroje Interface Builder. Tento nastroj je v soucasné
dobé soucasti vyvojového prostfedi Xcode a slouzi ke

grafickému rozmisténi a zdkladnimu nastaveni prvki.
Interface Builder nemusi byt v§ak pouZit pouze na z4-
kladni rozmisténi, 1ze v ném vytvaret i komplikovana
uZzivatelska rozhrani. Néstroj vyuziva konceptu Sto-
ryboard, coz je kompozice scén, kde kazda scéna
je reprezentovdna svym fadiCem a pohledem. Tyto
scény jsou propojeny prechody, které slouzi k navigaci
v uZivatelském rozhrani. Interface Builder s rozsitujici
funkcionalitou, kterou nabyl od vydani sedmé verze
vyvojového nastroje Xcode, umoznuje i refactoring
Storyboardu, ktery je vhodny pfi ndvrhu kompliko-
vangjsiho uzivatelského rozhrani a byl pouZit pfi vyvoji
aplikace Gymber.

Pfi implementaci aplikace Gymber byly vSechny
statické prvky vytvéafeny za podpory Interface Buil-
deru. V tomto néstroji nelze pracovat s dynamickymi
prvky, pouze jejich prototypy. Z toho divodu byly
vytvéafeny prototypy dynamickych bunék v pripadé
navrhu obrazovky obsahujici vypis nabidek a vypis
mist vhodnych k fitness aktivité, které jsou prezen-
tovdny na obrdzku 2, resp. obrdzku 1. Pfi implementaci
obrazovky, slouZici k vypisu mist, bylo zapotiebi dyna-
micky urovat velikost buriky. Pfi vyuZiti systémového
prvku UlCollectionView lze prepsat metody urcujici
velikost praveé vytvarené bunky v tabulce. Pomoci
téchto metod bylo docileno ndvrhu, zobrazeného na ob-
razku 1.

I pfes dskali tvorby dynamicky se ménicich prvkd,
které musi byt vytvafeny za béhu aplikace v kodu, je
vhodné vyuZivat néstroje Interface Builder k tvorbé
uzivatelskych rozhrani pfi vyvoji mobilnich aplikaci
na platformu iOS. Vyhodami je jednodussi vytvareni
prototypud uzivatelskych rozhrani a moznost jejich re-
factoringu. Nevyhodou vyuZiti Interface Builderu a pra-
ce pomoci Storyboardi miize byt obtiznéjsi prace ve vét-
§fm tymu vyvojard a ndroky na znalost tohoto néstroje.

3.2 Pouziti sluzby Apiary k definici spole¢ného
API

Definice API miize byt slozity a Casové naro¢ny proces,
pii kterém musi navrhaf brat v potaz mnoho aspektu,
naptiklad velikost pfendSenych dat, pocet dotazii na ser-
ver, format zprav, pouZivany protokol a dalsi. Dobfie
navrzené API nesmi postradat dokumentaci a pfesnou
a jednoznacnou definici metod. K ndvrhu aplika¢niho
rozhrani, které je vyuzito v aplikaci Gymber, byla
pouzita webova sluZzba Apiary, kterd slouzi k ndvrhu
REST aplikacnich rozhrani. V Apiary ndvrhaf pracuje
s tzv. ndvrhem’, kde 1ze pomoci predem definované
syntaxe navrhovat a zdroveil dokumentovat jednotlivé
metody.

9Blueprint



Apiary umoziiuje ndhled ndvrhu API s HTTP hla-
vickou a obsahem zpravy z testovaciho serveru. Kaz-
dému projektu ve sluzbé Apiary je pfifazena unikatni
adresa, pomoci které 1ze testovat API s pfeddefinovany-
mi odpovéd mi i z vlastni aplikace. Projekt vytvoieny
v dané sluzbé lze propojit s repozitdifem umisténym
na serveru Github. Apiary poskytuje vygenerovani
zékladniho kodu k vytvoreni dotazu na aplikacni roz-
hrani v mnoha programovacich jazycich, umoziuje
kontrolovat zaslané dotazy a pomaha tak k testovani
a ladéni APL

Pfi navrhu aplika¢niho rozhrani bylo vyuzivano
predev§im moZnosti definice metod v planu s odpo-
vidajici dokumentaci. Aplikace na obou platformach
pak vyuzivaly testovaciho serveru Apiary k ladéni
protokolu a zpracovani prenasenych dat. Divodem
k pouziti Apiary miZe byt i podpora tymové spo-
luprace s riznou trovni piistupt. Po ustanoveni vlastni-
ho stylu a protokolu v tymu lze soubéZzné pracovat
na definici a dokumentaci, coZ vede k urychleni pro-
cesu navrhu a dokumentace aplikacniho rozhrani. Vy-
sledny ndvrh na sluzbé API byl poté implementovan
na vlastnim serveru. Vice informaci k implementaci
aplika¢niho rozhrani na serverové Césti sluzby lze
nalézt v kapitole 3.3.

3.3 Aplikace frameworku Ruby on Rails na ser-
veroveé casti sluzby

Na serverové ¢dsti je umistén webovy server, ktery ko-
munikuje s klientem a databazi. Pokud klient vyZaduje
data z databéze, zaSle dotaz na server, ktery se pfipoji
k databézi a vrati ptipadnd ziskana data klientovi. Ka-
pitoly 2.2 a 2.3 vznesly naroky na aplikacni rozhrani
a nastinily implementacni naroky na server. Server
musi implementovat REST sluZbu, komunikovat s vhod-
né€ zvolenou databazi, kterd je spole¢na pro klienta
na dvou rozdilnych platforméch, serializovat ziskana
data a podporovat autentizaci. U aplika¢niho rozhrani
je vhodné uklddani dat do mezipaméti vzhledem k moz-
nosti velkého pocétu dotazii na server. Samotnou ser-
verovou sluzbu lze implementovat v riiznych progra-
movacich jazycich a aplika¢nich rdmcich nad t€mito
jazyky.

Pti vyvoji serverové Casti u aplikace Gymber byl
zvolen aplikacni rdimec Ruby on Rails, ktery je zaloZen
na jazyce Ruby. Aplika¢ni rdmec Ruby on Rails stoji
na architektuie Model — View — Controller (MVC) [5].
Architektura MVC rozdé€luje jednotlivé zodpovédnosti
prace s daty mezi zminéné komponenty aplikace. Pfi
implementaci aplika¢niho rozhrani, které bylo pred-
staveno v kapitole 2.2, je hlavni ¢asti serverové sluzby
model, fadi€ a databaze. Pohled u aplikacniho rozhran{
tvofi serializovand data, kterd jsou posildna fadiCem

klientovi. V Rails je znamy koncept ,konvence ma
prednost pfed konfiguraci, kdy pti vhodné zvolenych
ndzvech radic¢d, modelu a tabulek v databédzi neni nutna
74dn4 konfigurace a aplikacni rdmec dle svych kon-
venci zajisti komunikaci mezi témito komponentami [6].

Na obrazku 3 je zobrazeno schéma procesu ko-
munikace klienta—mobilni aplikace a serveru. Kli-
ent zaSle zprdvu obsahujici ve svém téle nutné in-
formace k uspésné registraci uZivatele a data jsou
posildna ve formétu JSON. V hlavic¢ce kazdé zpravy,
ktera je odesildna na server, je nutné vkladat auten-
tizacni token. Vzhledem k tomu, Ze sluzba vyuziva
REST konceptu, je pfi registraci uZivatele nastavena
HTTP metoda POST a cilova adresa na serveru bude
ve formatu /users/. Tato zpréva dorazi na server, kde
je zpracovana pomoci smérovace aplikacniho ramce
Ruby on Rails. Smérovac zjisti, Ze cilova adresa sou-
visi s uZzivateli a pouzije fadi¢ uzivateli. Podle me-
tody HTTP protokolu se dale uptesni funkce, kterou
bude fadi¢ dotaz zpracovavat. V uvedeném prikladé
byla vyuZzita metoda POST. Smérovac zpravu pfeposle
fadiCi uZivateld, ktery provede metodu create. Metoda
create na fadici uzivatelt je zodpovédna za vytvoreni
nového uzivatele. V této metodé dojde k volani mo-
delu, kde je provedena validace zaslanych dat. Pokud
jsou data validni jsou zapsdna do databdze. Pti zdpisu
se vygeneruje unikatni identifikacni Cislo uZivatele
a autorizacni token. Informace jsou pfi UspéSné re-
gistraci nového uzivatele zaslany zpét klientovi a je
nastaven kéd v hlaviéce HTTP protokolu na &islo 201,
které odpovida dspésnému vytvoreni uzivatelského
uctu. Na strané klienta dojde k persistenci autorizaéniho
tokenu, ktery je poté pouZivan k autentizaci uZivatele.

Pfi procesu registrace uZivatele se mohou vyskyt-
nout ndsledujici chyby. Z divodu privatnosti aplika¢ni-
ho rozhrani je prvni akci, kterou server vykona pfi
obdrZeni zpravy autorizace klienta — mobilni apli-
kace. Pokud je poskytnuty autorizacni token nevalidni,
server vraci zpravu informujici klienta o netdspésné
autorizaci. V pripadé poskytnuti Spatné kombinace
adresy a metody HTTP protokolu ze strany klienta,
zachyti smérovac¢ aplikacniho rdmce Ruby on Rails
chybu a vraci odpovéd nesouci informaci o tom, Ze
neni definovand metoda pro zaslanou kombinaci ad-
resy a metody HTTP protokolu. Pfi validaci dat a jejich
naslednému ukladani do databaze muiize dojit k zjisténi
nesrovnalosti v zaslanych datech. Chyba je interpre-
tovand klientovi a dojde ke zruSeni procesu registrace
uzivatele. Aplikacni rdmec Ruby on Rails v pripadé
vyskytu chyby generuje Citelny popis a chybovy kéd,
ktery je zasilan zpét klientovi.
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Obrazek 3. Schéma REST sluzby bézici nad aplika¢nim rdmcem Ruby on Rails.

Clanek piedstavil postup navrhu uZivatelského roz-
hrani, aplikacniho rozhrani a serverové ¢4sti mobilni
platformy Gymber. Sezndmil ¢tenafe s implementaci
uzivatelského rozhrani na platformé iOS a vyuzitim
sluzby Apiary k definici API a popsal implementaci
aplikacniho rozhrani na aplika¢nim rdmci Ruby on
Rails.

Uctelem je shrnuti postupu a zkusenosti pii vyvoji
mobilni aplikace na platformu iOS. Samotny vyvoj
mobilnich aplikaci je mlad4 ¢ast v oblasti IT, vznikla
s vydanim prvniho modelu chytrého telefonu iPhone
od znacky Apple, ktery umoznil instalaci a stahovani
aplikaci od vyvojafi tfetich stran pomoci internetového
obchodu. Pro ndvrhéie a vyvojafe mobilni aplikace
dava ¢lanek inspiraci k vyuZiti nastroju a sluzeb pfi
ndvrhu a implementaci vlastnich mobilnich aplikaci.

Pfinosem ¢lanku je sdileni know how vyvoje mo-
bilni aplikace, zddraznéni duleZitosti vytvareni pro-
totypu aplikace pfed jejim samotnym vyvojem a defi-
novani pojmu minimal viable product. Ujasnéni si, kdo
je cilovym uZivatelem, jaké jsou jeho problémy a co
uzivatel pozaduje je dilezitym aspektem pii vyvoji
nejen mobilni aplikace. Po disledném zjisténi zmi-
nénych parametrti mize vyvojar zacit navrhovat apli-
kaci zaméfenou na potfeby uZivatele.

Mobilni aplikace Gymber je programovéna s pldnem
redlného nasazeni na obchody Apple Store a Google
Play. Platforma jako celek je navrhovana za dcelem
vyvijeni se z ndvrhi a pozadavki od redlnych uzivateld.

Rad bych podékoval Prof. Ing. Adamu Heroutovi, Ph.D.
za odborné vedeni a motivaci pfi tvorbé ¢lanku.
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