Vylepseni obrazu
pomoci hloubkovych map

Tato prace se zabyva metodami urcenymi k vylepseni fotografii porizenych v prirodé pomoci
syntetické hloubkové mapy. Pomoci hloubkové mapy Ize eliminovat nezadouci vlivy pocasi,
jako je mlha, nebo Ize simulovat hloubku ostrosti na zakladé parametrt fotoaparatu.

Metoda pro odstranéni negativniho vlivu atmosféry (dehaze) je realizovana kombinaci
dostupné hloubkové mapy a hloubkové mapy odhadnuté primo ze vstupni fotografie. Metoda
simulujici rGznou hloubku ostrosti je implementovdna konvoluci kruhovym jadrem, které lépe
aproximuje tvar clony fotoaparatu nez Gaussovské jadro
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Atmosféricky jevy redukuji viditelnost vzdalenych oblasti v obraze. Kvuli atmosférické absorpci a rozptylu
jen cast svétla odrazeného od vzdélenych objektl dosahne do fotoaparatu. Toto svétlo je dale smichano s
airlight (roztrousené nebo rozptylené svétlo ve vzduchu prachem, oparem nebo mlhou)

Pokud zname hloubku pro kazdy pixel v obraze, je odstranéni negativniho vlivu pocasi teoreticky

jednoduché:
I, =1, f(z) + A(1 - 1f(z)),

kde I, je pozorovand intenzita mlhy, /I, je puvodni intenzita bodu, A je airlight a f(z) je c¢ast
svétla, které neni rozptyleno a dopadne na snimac fotoaparatu. Funkce f(z) se da vypocitat

jako:
’ f(z) = exp(-B2),
kde B je koeficient rozptylu atmosféry a z je hloubka bodu.

Metoda simulace hloubky ostrosti

m Na zdkladé parametrt ohniskové
vzdalenosti, clonového cisla, ostrici
vzdalenosti a velikosti senzoru
(nastaveno na 35mm FullFrame)
fotoaparatu je stanovena hlouba

ostrosti fotografie.

B Nasledneé je z hloubkové mapy
zrekonstruovana mapa reprezentujici
rozlozeni velikosti jader rozmazani.

B Na zaver je fotografie rozmazana
kernelem s kruhovym typem pomoci
této mapy.
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