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- grafické procesory puvodné pouze pro grafiké vypocty
- rok 2000 Direct X umoznuje programovat shader a vertex na GPU
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- existuje fada metod pro urceni polohy zafizeni 1800

- prvni ze zystém{ GNSS urcovali polohu na zakladé Dopplerova jevu 1600 GTX50

- dnes se pouZivaji metody kde vysilace vysilaji urcitou sekvenci pseudonahodnych Cisel o
- jednou z téchto metod je TDOA (Time Different of Arrival) © 1000
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- Zpracovani signdlu se sklada z posun signalu, demodulace, korelace a urceni polohy zafizeni

- pro penos lokalizacnich dat mezi vysilacem a pfijimacem se pouZiva digitalni modulace BPSK CPU _ DESAzuraNi 2 dona sprEcovdn:
informace jsou posilany v binarni podobé —Rl L . 205 zoanam
: Jv ]E) : ) , ,p, v v Y posuv signalu  [s] 0,0236 0,1077 0,1728
- pomoci zmény faze signdlu odchazi ke zméné jednoho prenaseného bitu demodulace [ 0,6648 3.3611 5,689
1 0 0 1 0 vypocet polohy [s] 0,2031 0,7315 1,5245

. ., | Prumérna délka testu (s)
CPU Pocet korelaci Tt T T Tt T Tost 3
10000 | 3564 | 3.716 | 3.156
AMD Phenom IT X4 840 (desktop) 50000 | 17,842 | 18,592 [ 15,789
200000 | 71,146 | 74,219 | 63,131

10000 | 1,016 | 2144 | 2.114

I(t)

H Intel Core i7-4790 (desktop) 50000 | 5,101 | 10,683 | 10,570
200000 | 20,470 | 42,627 | 42,560

10000 | 2,337 | 2,244 | 2,799

JL AMD FX-7500 (notebook) 50000 | 12,645 | 15,863 | 14,084

" Ju 200000 | 48,064 | 62,010 | 56,188

10000 | 1,429 | 2,243 | 1,962
a Intel Core i7-6700HQ (notebook) 50000 | 7.346 | 12,394 | 9,034
500000 | 28,706 | 45,600 | 39,584

GPU Potet korelach Prumérna délka testu (ms)
Implementace 1 Implementace 2
10000 157,45 116,25
h AMD Radeon HD 7660G (integrated) 50 000 681,5 583,07
200 000 - 233874
10000 108,81 134,51
AMD Radeon HD 7600M 50 000 806,49 673,71
200 000 - 261,47
10000 38,56 52,38
AMD Radeon R7 (integrated) 50 000 198,12 277,51
- pro prijem signalu RTL-SDR zafizeni k pocitaci pres USB nebo PCl 200 000 739,99 176,17
., . 10000 38,44 28 51
- signal zpracovava program AMD Radeon R7 M260DX 50 000 173.71 161,00
- jedna se tak o softwarové definované radio 200000 660,7 652,27




