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Cilem prace je vytvoieni nastroje pro extrakci grafu toku fizeni z programu v jazyce Java. Na za-
kladé analyzy vyslednych grafu maji byt generovany testovaci pffpady pro dany kdéd. Aby bylo
mozne tuto analyzu provadet co nejobecnéeji, jsou jednotlive instrukce bajtkédu Javy obsazene
v grafech prekladany do obecné instrukéni sady LLVM IR.

Vznikly nastroj prochazi
bajtkod predaného pro-
gramu a vyhledava
v ném skokove instruk-
ce a cile techto skokd,
které ohranicuji sekven-
ce instrukci patfricich do
jednotlivych zakladnich
bloki. Kazdd metoda
puvodniho programu je
takto zpracovdana na

jeden graf, ktery ucho-

vava informace o uspo-

radani nalezenych bloku,

sekvence instrukci
i puvodni programove
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public static int foo(int, 1int);
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ce dale analyzovat. Vytvoreny nastrOJ
dokaze vhodné prelozit vétsinu instrukeé-
nich sekvenci.
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