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Webová aplikace pro mapovánı́ longboardových
tras
Jan Jedlička*

Abstrakt
Tato práce si klade za cı́l zjednodušit hledánı́ vhodného mı́sta pro jı́zdu na longboardu. Mı́sta
vhodná k provozovánı́ tohoto sportu jsou vzácná. Z mého průzkumu vyplývá, že přes 80 procent
longboardistů má svá oblı́bená mı́sta, ale považuje jejich hledánı́ za složité. Je potřeba kvalitnı́ho
povrchu, přiměřeného sklonu, nı́zkého provozu aut a podobně. Na sociálnı́ch sı́tı́ch jsou početné
skupiny lidı́ věnujı́cı́ch se longboardingu, avšak neexistuje stránka, na které by mohli svá oblı́bená
mı́sta sdı́let s ostatnı́mi. Je tedy potřeba stránky, která jim to umožnı́. Tento článek popisuje řešenı́
tohoto problému a jeho implementaci.
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Obrázek 1. Longboard je prodloužená verze
skateboardu. Jeho délka se pohybuje okolo jednoho
metru (60-150 cm). Má většı́, širšı́ a měkčı́ kola než
skateboard, takže je stabilnějšı́ a má lepšı́ přilnavost.
Podvozek je také širšı́ a dı́ky otočným osám umožňuje
snadnějšı́ zatáčenı́. Je navržen hlavně pro pohodlnou,
plynulou a lehce ovladatelnou jı́zdu.

1. Úvod

Longboarding [1] se stává stále populárnějšı́m sportem
nejen u nás, ale i po celém světě. Někteřı́ jezdı́ z
velkých kopců vysokou rychlostı́ a jiným použı́vajı́
longboard (obr.1) jen jako dopravnı́ prostředek mezi
zastávkou veřejné dopravy a školou. Každého však
láká vyzkoušet si jı́zdu z kopce někde, kde nejezdı́
auta a podmı́nky jsou ideálnı́ (dobrý povrch, dlouhé
zatáčky, ideálnı́ sklon). Kde ale takové mı́sto najı́t?
Na sociálnı́ch sı́tı́ch jsou desı́tky skupin a stovky kon-
verzacı́ na toto téma, ale najı́t v téhle změti přı́spěvků
a komentářů nějaké nedaleké mı́sto je nadlidský úkol.
Z mého výzkumu vyplývá, že přes 80 procent long-
boardistů má svá oblı́bená mı́sta k ježděnı́. Proč jim
tedy nedat možnost je sdı́let s ostatnı́mi? Prvotně je
potřeba zjistit, jestli je takové stránky vůbec třeba a co
od nı́ lidé očekávajı́.
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Obrázek 2. Gafy znázorňujı́cı́ odpovědi na vybrané
otázky z dotaznı́ku.

2. Uživatelský výzkum

Cı́lová skupina
Cı́lovou skupinou této aplikace jsou lidé, kteřı́

jezdı́ na longboardu. Většinou se jedná o mladé lidi ve
věku 15 - 26 let, kteřı́ majı́ zkušenosti s počı́tačem a
modernı́mi technologiemi a ovládajı́ anglický jazyk.

Dotaznı́k

Prvotnı́ výzkum jsem zvolil formou dotaznı́ku,
který jsem cı́leně distribuoval mezi cı́lovou skupinu.
Skládal se z deseti otázek a odpovědělo mi na něj 127
lidı́ (obr.2). Vyplývá z něj několik důležitých infor-
macı́.

1. Průměrný věk respondentů se pohybuje okolo
22 let.

2. 63% uvádı́ pokročilou úroveň angličtiny a nikdo
neuvedl, že anglicky neumı́. Což vedlo k rozhod-
nutı́ vytvořit stránku v anglickém jazyce a tı́m
umožnit jejı́ využı́vánı́ po celém světě.

3. Téměř 83% má svá oblı́bená mı́sta pro ježděnı́.
A stejný počet lidı́ považuje hledánı́ takových
mı́st za obtı́žné.

4. Přes 90% je ochotných podniknout výlet za
kvalitnı́ trasou a stejný počet lidı́ uvedl, že by
stránku s mapou využı́val.

5. U trasy by neměly chybět tyto informace:

Kvalita povrchu
Hustota dopravy
Délka trasy
Obtı́žnost

6. Dále rozdělenı́ tras do třı́ kategoriı́:

Cruising jednoduché zatáčky, pomalá jı́zda
Freeride vyššı́ sklon, rychlejšı́ jı́zda
Downhill velký sklon, vysoká rychlost

7. Výstupem dotaznı́ku byla i spousta různých nápadů
a připomı́nek.

2.1 Analýza existujı́cı́ch řešenı́
K mému velkému překvapenı́ jsem zjistil, že exis-
tuje jen malé množstvı́ aplikacı́ a stránek věnujı́cı́ch
se longboardingu. Existuje však velké množstvı́ ap-
likacı́ využı́vajı́cı́ch mapu od Googlu jako hlavnı́ prvek
uživatelského rozhranı́.

Longboard mapp (obrázek 3)
Aplikace na platformy Android a iOS, která sloužı́

k vyhledávánı́ tras v blı́zkém okolı́.
Nabı́zı́ množstvı́ zajı́mavých funkcı́. Napřı́klad

možnost zaznamenávánı́ rychlosti na trase pomocı́
GPS, nebo ukládánı́ historie navštı́vených tratı́. Avšak
podmı́nkou je staženı́ a instalace aplikace do telefonu,
což některé může odradit. Také nefunguje bez použitı́
GPS a nelze v nı́ vyhledat tratě na určitých vzdálených
mı́stech. Má aplikace bude dostupná pro každého i
bez instalace a pro prohlı́ženı́ tras nebude vyžadovat
přihlášenı́.

Boardspots (obrázek 4)
Webová aplikace s mapou longboardových tras.

Nenı́ moc přehledná a popis trasy je pouze slovnı́.
Zajı́mavým nápadem je možnost připojenı́ videa.
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Obrázek 3. Aplikace LongboardMapp na platformě Android.

Obrázek 4. Webová stránka s mapou longboardových tras boardspots.com.

oldmapsonline.org
Velice dobře zpracovaná databáze historických

map. Hledánı́ se provádı́ přı́mo pomocı́ mapy a uživatel
má možnost zvolit si z jakého obdobı́ hledané mapy
majı́ být. Aplikace má velice intuitivnı́ ovládánı́.

2.2 Závěr uživatelského výzkumu
Vyšel jsem ze zjištěných informacı́ a rozhodl se vytvořit
webovou aplikaci v anglickém jazyce, která bude obsa-
hovat výše zmı́něné informace o jednotlivých trasách
a nebude potřeba přihlášenı́ pro jejich zobrazenı́.

3. Návrh uživatelského rozhranı́ a jeho
testovánı́

U návrhu uživatelského rozhranı́ (dále jen UI) jsem se
soustředil hlavně na jednoduchost a použitelnost [2].
Hlavnı́m prvkem je mapa, jejı́ž ovládánı́ by mělo být
většině lidı́ známé (dı́ky použitı́ map od společnosti

Google). Hlavnı́ otázkou tedy bylo umı́stěnı́ a vzh-
led menu, které by mělo poskytnout snadný přı́stup k
dalšı́m funkcı́m aplikace [3]. Tyto funkce jsem rozdělil
do třı́ záložek:

1. Filter Zobrazenı́ tras podle specifičtějšı́ho výběru
atributů.

2. Profile Úprava profilu a přehled uživatelem přidaných
tras.

3. Add route Přidánı́ nové trasy na mapu.

Vytvořil jsem tedy dva různé návrhy (obr. 5) a
testoval jejich použitelnost. K porovnánı́ návrhů jsem
vytvořil 5 dı́lčı́ch úkolů a měřil za jak dlouho je různı́
lidé splnı́ a jestli vůbec . Úkoly představovaly základnı́
chovánı́ uživatele (např. přihlášenı́ se, přidánı́ trasy,
zjišt’ovánı́ informacı́ o trase apod.). Z testovánı́ lépe
vyšla verze s menu na levé straně, kterou jsem také
dále rozpracoval.
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Obrázek 5. Dva úvodnı́ návrhy UI lišı́cı́ se hlavně pozicı́ menu a grafikou. Z testovánı́ vyšel lépe návrh vpravo.

4. Implementace a Google Maps API

Aplikace je vytvořena pomocı́ HTML a JavaScrip-
tového fameworku Google Maps API. Data jsou uložena
v SQL databázi a spojena s mapou pomocı́ PHP.

Google Maps API [5]
Existuje několik alternativ k tomuto frameworku

(Leaflet, Modest Maps... [6]). Já jsem zvolil Google
hlavně kvůli jejich rozšı́řenosti. Snad každý už někdy
použı́val mapy na Google a tudı́ž je s jejich ovládánı́m
seznámen. Rozhodl jsem se však upravit jejich vzhled
aby lépe vyhovoval účelu mé aplikace.

5. Závěr
Výstupem této práce tedy bude webová aplikace, kde
budou uživatelé moci sdı́let svá oblı́bená mı́sta vhodná
pro ježděnı́ na longboardu. Aplikace by mohla mı́t
velký potenciál. Cı́lová skupina uživatelů je sice speci-
fická, ale i tak velmi početná. Výhodou by měla
být přı́stupnost mapy i bez nutnosti přihlášenı́, či sta-
hovánı́ aplikace do telefonu. Dále pak jednoduchost
vyhledávánı́ na vzdálených mı́stech a možnost hodno-
cenı́ trasy. Aplikace bude psaná v angličtině a bude
možné ji použı́vat po celém světě. Po dokončenı́ bude
přı́stupná na adrese longboardroutes.com.
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