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Supernova Music Player – Prehrávač hudby
s chytrým hodnotenı́m pesničiek
Roman Richter*

Abstrakt
Ciel’om mojej práce je vytvorenie off-line hudobného prehrávača pre Android, ktorého hlavným
prvkom je sledovanie a ukladanie činnostı́ užı́vatel’a počas prehrávania hudby. Na základe týchto dát
sa každej pesničke vypočı́ta skóre. Čı́m väčšie je skóre pesničky, tým väčšia je pravdepodobnost’,
že sa táto pesnička prehrá. Túto funkcionalitu implementujú dva súvisiace algoritmy – hodnotiaci
algoritmus a algoritmus výberu pesničiek. Hodnotiaci algoritmus zabezpečuje výpočet skóre
pesničky na základe uložených dát. Algoritmus výberu využı́va vypočı́tané skóre a generovanie
náhodného čı́sla pre výber d’alšej pesničky. Vytvorené riešenie poskytuje plnohodnotný hudobný
prehrávač s vlastným režimom prehrávania, ktorý je priamo spojený s akciami užı́vatel’a. Grafické
užı́vatel’ské rozhranie umožňuje okamžité spustenie prehrávania a jeho jednoduché ovládanie – to
je dostupné z jedinej obrazovky. Moja práca je určená pre užı́vatel’ov, ktorı́ majú hudbu uloženú
lokálne na svojom mobilnom zariadenı́. Účelom tejto aplikácie je pomôct’ im roztriedit’ ich obl’úbené
pesničky od tých menej obl’úbených a na základe toho tieto pesničky prehrávat’. Obzvlášt’ prı́nosná
je pre tých užı́vatel’ov, ktorı́ aktı́vne použı́vajú ovládanie cez slúchadlá alebo iné dial’kové ovládanie.
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1. Úvod

Funkcionalita väčšiny off-line hudobných prehrávačov
dostupných pre platformu Android je takmer identická.
Jediné, čı́m sa od seba vo väčšine prı́padov odlišujú je
dizajn alebo doplnkové funkcie ako ekvalizér, zdiel’anie
pesničiek a podobne. Jedna kl’účová funkcia sa v hu-

dobných prehrávačoch menı́ minimálne – režim pre-
hrávania. Ten býva bud’ postupný alebo náhodný
s rôznymi možnost’ami opakovania.

Ani jeden zo spomenutých režimov neberie do
úvahy preferencie užı́vatel’a. Fakt, že si užı́vatel’ stia-
hol pesničku do svojho zariadenia sı́ce znamená, že
ho daná skladba určitým spôsobom zaujala, no jej
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obl’úbenost’ sa môže časom rôzne menit’. Klasické
postupné prehrávanie môže pôsobit’ monotónne a nezá-
živne. Pri náhodnom prehrávanı́ môže často dochádzat’
k opakovaniu menej obl’úbených skladieb. Niektoré
aplikácie pre streamovanie hudby riešia tieto problémy,
tie ale vyžadujú dobré internetové pripojenie, platenie
pravidelných poplatkov alebo sú zaplnené množstvom
reklám.

Moja práca vytvára záznam pre každú pieseň. Z tých-
to záznamov je možné zı́skat’ informácie o činnosti
užı́vatel’a počas prehrávania konkrétnej piesne ako
naprı́klad: preskočenie pesničky, zvýšenie hlasitosti
alebo počet jej prehratı́. Pri každom spustenı́ aplikácie
sa načı́tajú všetky pesničky uložené v zariadenı́ a pre-
behne výpočet ich skóre na základe dát uložených
v záznamoch. Služba, ktorá umožňuje prehrávanie
hudby na pozadı́ a má na starosti riadenie prehrávania,
vyberá pesničky s využitı́m generovania náhodného
čı́sla a vypočı́taného skóre. Tým vzniká nový režim
prehrávania, ktorý je doplnený o minimalistické gra-
fické rozhranie tak, aby umožnil čo najjednoduchšie
ovládanie bez zbytočného klikania.

2. Návrh užı́vatel’ského rozhrania
Užı́vatel’ské rozhranie mojej aplikácie je navrhnuté tak,
aby všetko potrebné pre prehrávanie bolo dostupné
z jednej aktivity. Jeho jadro tvoria dve časti:

1. usporiadaný zoznam pesničiek, ktorý zaberá
väčšinu obrazovky,

2. ovládacı́ panel, umiestnený pod zoznamom.

Zoznam pesničiek je implementovaný ako Re-
cyclerView, ktorý je odporúčaný pre zoznamy s vel’-
kým množstvom položiek a pre zoznamy, ktorých dáta
sa často menia. RecyclerView je optimalizovaný
tak, aby namiesto zobrazenia celého zoznamu vytváral
iba tol’ko položiek, kol’ko sa zmestı́ na obrazovku
zariadenia a pár d’alšı́ch, ktoré musia byt’ pripravené
v prı́pade posúvania v zozname [1]. Jedna položka
v zozname obsahuje nasledujúce informácie:

• názov skladby,
• autora skladby,
• názov albumu,
• aktuálne skóre.

Obrázok 1. Prı́klad položky v zozname pesničiek

Všetky dáta sa napĺňajú pomocou adaptéru, ktorý pre
každú pesničku vytvára väzbu medzi jej dátami a po-
ložkou zobrazenou v RecyclerView [2]. Po každej

zmene skóre sa grafické rozhranie okamžite aktuali-
zuje s využitı́m adaptéru. Položku zoznamu možno
potiahnut’ smerom zl’ava doprava. Následne sa na
spodnej časti obrazovky zobrazı́ Snackbar (obr. 2),
ktorý užı́vatel’ovi oznámi, že daná pesnička bola pri-
daná do zoznamu nasledujúcich pesničiek. Túto akciu
je možné zrušit’ stlačenı́m tlačidla, ktorý je súčast’ou
Snackbaru.

Obrázok 2. Snackbar

Úplnou samozrejmost’ou pre hudobné prehrávače je,
že kliknutie na pesničku spustı́ jej prehrávanie. Pri
použı́vanı́ RecyclerView je ale na toto potrebné
vytvorit’ vlastnú triedu, ktorá bude detekovat’ a spra-
covávat’ udalost’ kliknutia. Zoznam skladieb je možné
zoradit’ podl’a viacerých kritériı́: názov skladby, dátum
pridania do zariadenia a skóre. Pri zoradenı́ podl’a
názvu je možné zoznam rýchlo prechádzat’ pomocou
abecedných indexov na pravom okraji. Aplikácia umož-
ňuje vyhl’adávanie pesničiek pomocou SearchView.
Vyhl’adávat’ možno na základe názvu skladby, mena in-
terpreta alebo albumu. Výsledky vyhl’adávania sa me-
nia s každou zmenou textu v polı́čku pre vyhl’adávanie.
Prehrávač pri vyhl’adávanı́ prehráva iba výsledky vy-
hl’adávania. Vd’aka tomu je možné odl’ahčit’ grafické
rozhranie od záložiek typu skladby, albumy, interpreti.

Ovládacı́ panel je umiestnený v spodnej časti obra-
zovky a plnı́ dve úlohy:

1. umožňuje použı́vatel’ovi ovládat’ prehrávanie,
2. zobrazuje informácie o práve prehrávanej skladbe.

Panel na ovládanie prehrávania má na rozdiel od zoz-
namu pesničiek pevnú výšku a reaguje na objavenie
klávesnice, vd’aka čomu je možné riadit’ prehrávanie
aj počas pı́sania. Na ovládanie prehrávania slúžia tri
tlačidlá:

• tlačidlo pre predchádzajúcu skladbu,
• tlačidlo pre štart/pauzu, ktoré dynamicky menı́

svoju ikonu na základe stavu prehrávača,
• tlačidlo pre nasledujúcu skladbu.

Aktuálnu pozı́ciu prehrávania je možné ovládat’ využi-
tı́m posuvnej lišty – Seekbar. Ovládacı́ panel zo-
brazuje o práve prehrávanej skladbe nasledujúce in-
formácie: názov skladby a interpreta, celkovú dĺžku
skladby a aktuálnu pozı́ciu prehrávania.



Obrázok 3. Ovládacı́ panel

3. Inicializácia prehrávača a algoritmus
výpočtu skóre

Prvou akciou po spustenı́ aplikácie je vytvorenie gra-
fického rozhrania a s nı́m spojené načı́tanie dát. Zákla-
dom off-line prehrávačov je vyhl’adanie hudobných
súborov na mobilnom zariadenı́ a zı́skanie ich dát pre
model, ktorý ich bude v aplikácii reprezentovat’. Pre
tento účel je potrebná spolupráca troch na to určených
tried (obr. 4). Zı́skanie dát prebieha v samostatnom
vlákne, aby počas neho nedochádzalo k blokovaniu
akciı́ užı́vatel’a. Objekt typu ContentResolver
pošle žiadost’ o hudobné súbory objektu typu Con-
tentProvider. Ten prı́jme žiadost’ o dáta, vykoná
požadovanú akciu a vráti nájdené výsledky. Výsledky
sa potom uložia do objektu triedy Cursor, ktorý
umožňuje cyklický prechod všetkými výsledkami [3].
Z každého výsledku sa zı́skajú nasledujúce informácie:
identifikačné čı́slo skladby, jej názov, názov interpreta
a albumu, dátum pridania do zariadenia a informácia
o mieste uloženia hudobného súboru, ktorá je potrebná
pre načı́tanie obrázku danej skladby zobrazeného v no-
tifikácii prehrávača.
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Cursor

ContentResolver

ContentProvider Úložisko dát 

Obrázok 4. Zı́skanie dát z mobilného zariadenia

Samostatnou kategóriou je načı́tanie hodnotiacich
udalostı́ a výpočet skóre, o ktoré sa stará algoritmus
výpočtu skóre. Pre každú pieseň v zariadenı́ sa vytvorı́
záznam v SharedPreferences, ktorého kl’účom
je systémové identifikačné čı́slo skladby. Samotný
záznam je ret’azec znakov obsahujúci všetky hodnotia-
ce udalosti udelené danej skladbe, ktoré sú od seba od-
delené znakom čiarky (naprı́klad: ”C,F,N80,V+,F,P“)
a ktoré sa pri výpočte nahradia konkrétnymi čı́selnými
hodnotami. Ukladanie udalostı́ v podobe symbolických

premenných umožňuje ich jednoznačnú identifikáciu.
Ak by sa do záznamu ukladali konkrétne čı́selné hod-
noty, tak by mohol vzniknút’ problém s rozlišovanı́m
hodnotiacich udalostı́ s rovnakou čı́selnou hodnotou
a následný problém pri zmene týchto hodnôt. Prı́kla-
dom môže byt’ situácia, v ktorej má vypočutie celej
pesničky čı́selnú hodnotu 1.0, tak isto ako zvýšenie hla-
sitosti prehrávania. Záznam niektorej z pesničiek by
pri ukladanı́ konkrétnych hodnôt mohol vyzerat’ nasle-
dovne: ”5.0,1.0,1.8,1.0,1.0,2.2“. V prı́pade potreby
zvýšenia čı́selnej hodnoty za prehratie celej skladby
z 1.0 na 1.5 by tak vznikol problém s rozlı́šenı́m tých
čı́selných hodnôt, ktoré boli udelené za túto udalost’ od
tých, ktoré boli udelené za zvýšenie hlasitosti. Nasle-
dujúci zoznam zobrazuje prehl’ad všetkých udalostı́,
ktoré môžu byt’ uložené v zázname pesničky:

• C – počiatočné body pridelené po vytvorenı́
záznamu,
• S – užı́vatel’ klikol na pesničku a tak spustil jej

prehrávanie,
• F – užı́vatel’ vypočul celú pieseň,
• P – užı́vatel’ sa vrátil na predchádzajúcu pieseň,
• NXX – užı́vatel’ prešiel na nasledujúcu pieseň,

kde XX označuje pozı́ciu prehrávania v per-
centách v čase prechodu,
• V+ – užı́vatel’ zvýšil hlasitost’ prehrávania,
• SB – užı́vatel’ presunul pozı́ciu prehrávania na

začiatok skladby, pričom rozdiel od začiatočnej
pozı́cie posunu do konečnej pozı́cie bol mini-
málne 25 % dĺžky skladby,
• SW – užı́vatel’ pridal skladbu do zoznamu nasle-

dujúcich pesničiek potiahnutı́m doprava.

Skóre sa vypočı́ta podl’a vzorca:

si =

(
fcnt + ∑

r∈Ri

f (r)

)
fpos, (1)

kde si je skóre piesne s indexom i, fcnt predstavuje hod-
notenie za počet prehranı́, Ri je množina všetkých hod-
notiacich udalostı́ piesne, f (r) reprezentuje konkrétnu
čı́selnú hodnotu jednotlivých udalostı́ v zázname a fpos

je vplyv prı́tomnosti piesne v zozname naposledy pre-
hraných skladieb.

Všetky vyššie spomenuté hodnotiace udalosti majú
kladné hodnoty až na jednu výnimku. Tou je predčasný
prechod na nasledujúcu pieseň. Dôležitou informáciou
je to, kol’ko percent sa z danej pesničky stihlo prehrat’.
Ak došlo k preskočeniu na d’alšiu pesničku pred kon-
com prehrávania, skóre pesničky sa nijak nezmenı́,
ked’že užı́vatel’ si ju vypočul takmer celú a teda platı́:

fskip = 0. (2)



Ináč sa hodnota skóre znı́ži o hodnotu podl’a nasle-
dujúceho vzorca:

fskip = sskip

(
1+

p
100.0

)
, (3)

kde sskip je najväčšia záporná hodnota, ktorú je možné
za preskočenie odčı́tat’ a p predstavuje počet prehra-
ných percent.

Okrem sčı́tania hodnôt udalostı́ sa pri výpočte
skóre zı́skava aj počet prehranı́ pesničky. Ten tvorı́
počet hodnotenı́ typu NXX a F v ret’azci zı́skanom
zo SharedPreferences. Počet prehranı́ výrazne
menı́ hodnotu skóre zvlášt’ po prvom vypočutı́ a to
z toho dôvodu, aby po inštalácii prehrávača zı́skali
všetky pesničky od užı́vatel’a určité hodnotenie. Rov-
naký princı́p neskôr pomáha odlı́šit’ nové skladby v za-
riadenı́ a zaist’uje to, aby skóre týchto skladieb bolo
dočasne väčšie, až kým sa nové skladby niekol’kokrát
neprehrajú a nezı́skajú hodnotenia priamo od užı́vatel’a.
Počet prehranı́ zvyšuje hodnotu skóre neúmerne využi-
tı́m exponenciálnej funkcie:

fcnt = splay0.7n, (4)

kde splay je hodnota, ktorou sa zvyšuje vel’kost’ tohto
hodnotenia a exponent n predstavuje počet prehranı́
danej skladby.

Posledným vplyvom pri výpočte skóre je prı́tom-
nost’ identifikačného čı́sla skladby v zozname naposle-
dy prehraných skladieb. Ak sa ID pesničky v zozname
nenachádza, platı́ nasledujúci vzt’ah:

fpos = 1, (5)

v opačnom prı́pade sa použije vzorec:

fpos =
q√

102 +q2
. (6)

Premenná q predstavuje pozı́ciu ID pesničky v zoz-
name prehraných skladieb. V prı́pade, ak sa ID na-
chádza na prvej (nultej) pozı́cii, tak sa hodnota skóre
vynásobı́ podl’a vzorca nulou. S každým prehratı́m
pesničky sa násobitel’ postupne zvyšuje a približuje
k hodnote 1. Tento mechanizmus zabraňuje prı́liš
častému opakovaniu rovnakých pesničiek.

Po výpočte skóre sa naplnı́ model zı́skanými in-
formáciami a následne sa pridá do zoznamu pesničiek.
Zoznam sa implicitne zoradı́ podl’a názvu skladby
a v tomto stave sa predá adaptéru, ktorý naplnı́ Re-
cyclerView a zobrazı́ ho užı́vatel’ovi spolu s pane-
lom na ovládanie prehrávania. Záverom inicializácie
prehrávača je vytvorenie služby.

4. Vytvorenie služby a algoritmus
výberu pesničiek

Pri vytváranı́ služby sa vytvorı́ zoznam ako pre ID
predchádzajúcich pesničiek, tak pre ID nasledujúcich,
ktoré dokopy slúžia ako história prehrávania. Popri
tom sa taktiež vytvorı́ objekt typu MediaSession-
Compat, ktorý zabezpečuje ovládanie cez slúchadlá
alebo iné dial’kové ovládanie ako aj ovládanie pre-
hrávania cez notifikácie [4]. Pre dobrú užı́vatel’skú
skúsenost’ je potrebné pri vytvorenı́ služby registrovat’
BroadcastReceiver, ktorý sa stará o to, aby pri
odpojenı́ slúchadiel došlo k pozastaveniu prehrávania.
Okrem neho sa registruje ContentObserver, ktorý
sleduje, či nedošlo k zmene hlasitosti prehrávania. Ak
došlo k zvýšeniu hlasitosti prehrávania a sú splnené
d’alšie podmienky, pesničke sa udelı́ hodnotenie za
zvýšenie hlasitosti.

Dôležitou súčast’ou hudobného prehrávača je im-
plementácia pre AudioFocus [5], ktorý zabezpečuje
to, aby v jeden okamžik vydávala zvuk len jedna ap-
likácia. Ked’ chce aplikácia vydávat’ zvuk musı́ naj-
skôr požiadat’ o AudioFocus a v prı́pade, že ho
od systému zı́ska, tak môže začat’ hrat’. Ak iná ap-
likácia požiada o AudioFocus počas prehrávania,
prehrávač o AudioFocus prı́de a prehrávanie pozas-
tavı́, prı́padne iba znı́ži hlasitost’ prehrávania v prı́pade
krátkej straty AudioFocusu.

Po vytvorenı́ zı́ska služba zoznam pesničiek a na-
čı́ta naposledy prehrávanú pesničku. Tá sa spolu s de-
siatimi naposledy prehranými pesničkami ukladá pri
vypnutı́ aplikácie. Týchto desat’ pesničiek je v tento
okamžik načı́taných tiež a súčasne vložených do zoz-
namu predchádzajúcich pesničiek.

Hlavnou úlohou služby je prehrávanie na pozadı́
a riadenie prehrávania. Podporu pre túto funkcionali-
tu poskytuje trieda MediaPlayer. Pri vytváranı́
objektu triedy MediaPlayer sa volá metóda set-
WakeMode, ktorá nastavuje takzvaný WakeLock.
WakeLock predstavuje spôsob, akým sa signalizuje
systému, že aplikácia využı́va určité prostriedky, ktoré
by mali byt’ dostupné aj ked’ sa telefón aktı́vne nepoužı́-
va [6]. Ovládanie prehrávania audio súborov je spra-
cované ako konečný automat (obr. 5). Pred prehratı́m
každej pesničky sa pomocou jej ID vytvorı́ URI, ktorou
sa zı́skavajú samotné dáta pesničky. Týmto krokom
sa MediaPlayer dostáva z počiatočného stavu do
stavu inicializovaného [7]. Načı́tanie a dekódovanie
audio súborov môže určitý čas trvat’ a tým blokovat’
užı́vatel’ské rozhranie, preto sa tieto úkony vykonávajú
asynchrónne [6]. Po úspešnom načı́tanı́ a dekódovanı́
je MediaPlayer v stave pripravenom na spuste-
nie prehrávania. Moje riešenie v tomto stave taktiež



zabezpečuje aktualizáciu informáciı́ v užı́vatel’skom
rozhranı́ aplikácie a v notifikácii. V stave po spustenı́
prehrávania je možné menit’ aktuálnu pozı́ciu prehrá-
vania alebo prejst’ do stavu, v ktorom je prehrávanie
pozastavené alebo ukončené [7]. Pri prehrávanı́ hudby
sa rozlišujú dva druhy ukončenia:

1. užı́vatel’ ukončil prehrávanie hudby vypnutı́m
prehrávača,

2. prehrávanie danej pesničky bolo ukončené – pes-
nička bola prehraná celá, užı́vatel’ prešiel na
nasledujúcu alebo predchádzajúcu pieseň alebo
kliknutı́m na položku v zozname spustil prehrá-
vanie inej piesne.

Ak chce užı́vatel’ v prehrávanı́ hudby pokračovat’, tak
je v druhom prı́pade potrebné MediaPlayer zrese-
tovat’, čı́m sa dostane znova do počiatočného stavu,
kde je možné nastavit’ URI d’alšej pesničky.
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Obrázok 5. Životný cyklus MediaPlayeru, ktorý
slúži k ovládaniu prehrávania

Po resete sa udelı́ pesničke prı́slušné hodnotenie,
jej ID sa vložı́ do zoznamu predchádzajúcich pesničiek
a aktualizuje sa skóre. Výnimkou je prechod na pred-
chádzajúcu pieseň, pri ktorom sa ID vložı́ do zoz-
namu nasledujúcich pesničiek. V prı́pade, ak nejde
o ukončenie prehrávania aktuálnej skladby z dôvodu
kliknutia užı́vatel’a na inú skladbu, tak algoritmus vý-
beru pesničiek následne zistı́ stav zoznamu pre nasle-
dujúce/predchádzajúce pesničky. Ak daný zoznam nie

je prázdny, vyberie a prehrá sa z neho prvá pesnička.
V opačnom prı́pade sa vygeneruje náhodné čı́slo v roz-
medzı́ 0 až suma všetkých skóre s kladnou hodnotou.
Skladby, ktoré majú skóre nula a menej sa neprehrá-
vajú a práve preto sa do tejto sumy ani nezapočı́tavajú.
Generovanie náhodného čı́sla a dočasné znı́ženie skóre
pesničky po jej prehranı́ podl’a vzorca (6) zabezpečujú
to, aby nedochádzalo k prehrávaniu iba tých najobl’ú-
benejšı́ch skladieb, ale aby sa raz za čas prehrali aj
skladby s nižšı́m skóre. Model pre pesničky obsahuje
okrem samotného skóre aj dva d’alšie atribúty:

1. hodnotu sumy všetkých skóre s kladnou hodno-
tou pred pričı́tanı́m skóre danej pesničky,

2. hodnotu sumy všetkých skóre s kladnou hodno-
tou po pričı́tanı́ skóre danej pesničky.

Na základe týchto dvoch atribútov je možné vyhl’adat’
vygenerované náhodné čı́slo a jednoznačne tak iden-
tifikovat’ pieseň, ktorá sa má prehrat’ (obr. 6). Iden-
tifikačné čı́slo vybranej skladby sa použije ako URI
pre zı́skanie dát a celý cyklus popı́saný obrázkom 5 sa
opakuje.

2,3

1,1

1,1 0,0 1,5 -2,9 4,1 -0,5skóre pesničiek

3,4 3,4 4,9 4,9 9,0 9,0dolná / horná hranica skóre

suma kladných skóre: 9,0

náhodne vygenerované  
číslo v rozmedzí 0,0 - 9,0: 3,5

ako ďalšia sa prehrá 4. pesnička

0,0

Obrázok 6. Výber nasledujúcej pesničky

Medzi d’alšie funkcie služby patrı́ ukladanie všet-
kých hodnotenı́, prepočet skóre a zaslanie žiadosti
o aktualizáciu grafického rozhrania alebo vytvorenie
a správa notifikáciı́.

5. Záver
Vytvorené riešenie predstavuje hudobný prehrávač
s vlastným režimom prehrávania, ktorý zohl’adňuje
preferencie užı́vatel’a. Už od prvého spustenia posky-
tuje funkcionalitu plnohodnotného hudobného prehrá-
vača a s každým pribudnutým hodnotenı́m sa táto
funkcionalita zlepšuje. Za určitú dobu sa prehrajú
všetky skladby uložené v zariadenı́ užı́vatel’a a priradia
sa im hodnotenia, ktoré určujú ich obl’úbenost’. Táto
doba je ovplyvnená počtom hudobných skladieb v za-
riadenı́ a tým ako často a ako dlho užı́vatel’ aplikáciu
použı́va. No už po prehratı́ prvých pár pesničiek možno
pozorovat’ ako sa skóre pesničiek menı́ na základe
užı́vatel’ových akciı́. K vykonaniu týchto akciı́ slúži
užı́vatel’ovi ovládanie cez zjednodušené grafické roz-
hranie, klasické alebo bluetooth slúchadlá, ovládanie



cez notifikácie, chytré hodinky a podobne. Aplikácia
sa momentálne nachádza v štádiu otvoreného beta
testovania, aby sa potvrdilo, že funguje správne na
rôznych typoch zariadenı́ a s rôznymi verziami operač-
ného systému Android.

Pre otestovanie aplikácie a jej algoritmov som si
v mojom mobilnom zariadenı́ vytvoril nový zoznam
pesničiek. Ten pozostáva z 50 pesničiek, ktoré možno
rozdelit’ do piatich kategóriı́ po desiatich pesničkách:
vel’mi obl’úbené pesničky, stredne obl’úbené pesničky,
pesničky, ktoré väčšinou preskakujem, nové pesničky
a desat’ náhodne vybraných pesničiek. Po dvanástich
hodinách použı́vania aplikácie mali najvyššie skóre
dve nové pesničky, ktoré som si počas použı́vania
aplikácie obl’úbil. Za nimi nasledovala väčšina naj-
obl’úbenejšı́ch pesničiek, medzi ktorými bolo pár stred-
ne obl’úbených pesničiek. Najmenšiu hodnotu skóre
mali pesničky, ktoré vo väčšine prı́padov preskakujem,
presne tak ako som to očakával.

V budúcnosti chcem zmodernizovat’ dizajn apli-
kácie, pridat’ d’alšie dodatočné funkcie, ktoré budú
zlepšovat’ užı́vatel’skú skúsenost’ ako aj nad’alej vylep-
šovat’ hodnotiaci algoritmus, ktorý je základom celého
prehrávača a jeho špecifického režimu prehrávania
hudby.
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práce. Rád by som mu tiež pod’akoval za jeho vecné
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