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Abstrakt

Cielom mojej prace je vytvorenie off-line hudobného prehravaca pre Android, ktorého hlavnym
prvkom je sledovanie a ukladanie ¢innosti uzivatela po¢as prehravania hudby. Na zaklade tychto dat
sa kazdej pesnicke vypodita skore. Cim vagsie je skore pesnicky, tym vaésia je pravdepodobnost,
Ze sa tato pesnicka prehra. Tuto funkcionalitu implementuju dva suvisiace algoritmy — hodnotiaci
algoritmus a algoritmus vyberu pesnicCiek. Hodnotiaci algoritmus zabezpecuje vypocet skore
pesnicky na zaklade ulozenych dat. Algoritmus vyberu vyuziva vypocitané skére a generovanie
nahodného Eisla pre vyber dalSej pesnicky. Vytvorené rieSenie poskytuje pinohodnotny hudobny
prehravac s vlastnym rezimom prehravania, ktory je priamo spojeny s akciami uzivatela. Grafické
uzivatelské rozhranie umoziuje okamzité spustenie prehravania a jeho jednoduché ovladanie — to
je dostupné z jedinej obrazovky. Moja praca je uréena pre uzivatelov, ktori maju hudbu uloZzenu
lokalne na svojom mobilnom zariadeni. Uelom tejto aplikacie je pomadct im roztriedit ich obltibené
pesnicky od tych menej oblibenych a na zaklade toho tieto pesnic¢ky prehravat. Obzvlast prinosna
je pre tych uzivatelov, ktori aktivne pouzivaju ovladanie cez slichadla alebo iné diatkové ovladanie.

Kliéové slova: off-line hudobny prehravaé — hodnotenie Cinnosti uzivatela — chytry vyber
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Funkcionalita vacSiny off-line hudobnych prehravacov
dostupnych pre platformu Android je takmer identickd.
dizajn alebo doplnkové funkcie ako ekvalizér, zdielanie
pesniciek a podobne. Jedna kl'i¢ova funkcia sa v hu-

dobnych prehrdvacoch meni minimalne — reZim pre-
hrdvania. Ten byva bud postupny alebo ndhodny
s rdznymi moZnostami opakovania.

Ani jeden zo spomenutych reZimov neberie do
vahy preferencie uzivatel'a. Fakt, Ze si uZivatel stia-
hol pesnic¢ku do svojho zariadenia sice znamenad, Ze
ho dana skladba ur¢itym spdsobom zaujala, no jej
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oblibenost sa mdze Casom rozne menif. Klasické
postupné prehrdvanie moZe posobif monoténne a neza-
Zivne. Pri ndhodnom prehrdvani moZe Casto dochadzat
k opakovaniu menej oblibenych skladieb. Niektoré
aplikdcie pre streamovanie hudby rieSia tieto problémy,
tie ale vyZaduju dobré internetové pripojenie, platenie
pravidelnych poplatkov alebo st zaplnené mnoZstvom
rekldm.

Moja praca vytvara zdznam pre kazdu piesen. Z tych-
to zdznamov je mozné ziskaf informdcie o innosti
uzivatel'a poCas prehrdvania konkrétnej piesne ako
napriklad: preskocCenie pesnicky, zvysenie hlasitosti
alebo pocet jej prehrati. Pri kaZdom spusteni aplikécie
sa nacitaju vsetky pesnic¢ky ulozené v zariadeni a pre-
behne vypocet ich skére na zdklade dat uloZenych
v zdznamoch. SluZba, ktord umoziuje prehravanie
hudby na pozadi a m4 na starosti riadenie prehrdvania,
vybera pesnic¢ky s vyuZitim generovania ndhodného
¢isla a vypocitaného skére. Tym vznikd novy rezim
prehravania, ktory je doplneny o minimalistické gra-
fické rozhranie tak, aby umoznil ¢o najjednoduchsie
ovlddanie bez zbyto¢ného klikania.

UZivatel'ské rozhranie mojej aplikacie je navrhnuté tak,
aby vSetko potrebné pre prehravanie bolo dostupné
z jednej aktivity. Jeho jadro tvoria dve Casti:

1. usporiadany zoznam pesniCiek, ktory zaberd
vacsinu obrazovky,
2. ovladaci panel, umiestneny pod zoznamom.

Zoznam pesniciek je implementovany ako Re-
cyclerView, ktory je odporticany pre zoznamy s vel -
kym mnoZstvom poloZiek a pre zoznamy, ktorych déta
sa ¢asto menia. RecyclerView je optimalizovany
tak, aby namiesto zobrazenia celého zoznamu vytvdral
iba tol'ko poloziek, kol'ko sa zmesti na obrazovku
zariadenia a par d al$ich, ktoré musia byt pripravené
v pripade postivania v zozname [1]. Jedna polozka
v zozname obsahuje nasledujice informécie:

e nizov skladby,
e autora skladby,
e nazov albumu,
e aktualne skore.

Remember Yesterday
Alle Farben

Music Is My Best Friend 10.12

Obrazok 1. Priklad polozky v zozname pesniciek
Vietky data sa napiiiaji pomocou adaptéru, ktory pre
kazdud pesnicku vytvdra vdzbu medzi jej ditami a po-
loZkou zobrazenou v RecyclerView [2]. Po kaZzdej

zmene skore sa grafické rozhranie okamzite aktuali-
zuje s vyuzitim adaptéru. PoloZku zoznamu moZno
potiahnuf smerom zlava doprava. Nésledne sa na
spodnej Casti obrazovky zobrazi Snackbar (obr. 2),
ktory uZivatelovi ozndmi, Ze dana pesnicka bola pri-
dana do zoznamu nasledujicich pesniciek. Tudto akciu
je mozné zrusit stlacenim tlacidla, ktory je stcastou
Snackbaru.

Lean On (feat. MO and DJ Snake)

was added to next songs list. REMOVE

Obrazok 2. Snackbar

Uplnou samozrejmostou pre hudobné prehravace je,
Ze kliknutie na pesni¢ku spusti jej prehrdvanie. Pri
pouzivani RecyclerView je ale na toto potrebné
vytvorif vlastnu triedu, ktora bude detekovat a spra-
covdvat udalost kliknutia. Zoznam skladieb je mozné
zoradif podla viacerych kritérii: nazov skladby, ddtum
pridania do zariadenia a skére. Pri zoradeni podla
nazvu je mozné zoznam rychlo prechiadzat pomocou
abecednych indexov na pravom okraji. Aplikdcia umoz-
fiuje vyhl'addvanie pesni¢iek pomocou SearchView.
Vyhl'addvat moZno na zéklade ndzvu skladby, mena in-
terpreta alebo albumu. Vysledky vyhladdvania sa me-
nia s kaZdou zmenou textu v policku pre vyhladdvanie.
Prehrévad pri vyhladdvani prehrdva iba vysledky vy-
hl'addvania. Vd aka tomu je mozné odlah¢it grafické
rozhranie od zaloZiek typu skladby, albumy, interpreti.

Ovladac{ panel je umiestneny v spodnej Casti obra-
zovky a plni dve tlohy:

1. umoZfiuje pouZivatelovi ovlddaf prehrdvanie,
2. zobrazuje informécie o prave prehravanej skladbe.

Panel na ovlddanie prehrdvania ma na rozdiel od zoz-
namu pesniciek pevnd vysku a reaguje na objavenie
klavesnice, vd aka comu je mozné riadif prehrdvanie
aj pocas pisania. Na ovladanie prehrdvania sliZia tri
tlacidla:

o tlacidlo pre predchddzajicu skladbu,

e tlacidlo pre Start/pauzu, ktoré dynamicky meni
svoju ikonu na zdklade stavu prehrdvaca,

o tlacidlo pre nasledujicu skladbu.

Aktudlnu poziciu prehravania je mozné ovladat vyuzi-
tim posuvnej liSty — Seekbar. Ovladaci panel zo-
brazuje o prave prehravanej skladbe nasledujice in-
formdacie: nazov skladby a interpreta, celkovii dizku
skladby a aktudlnu poziciu prehravania.
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Summer Storm
Alle Farben

Obrazok 3. Ovladaci panel

Prvou akciou po spusteni aplikécie je vytvorenie gra-
fického rozhrania a s nim spojené nacitanie dat. Zakla-
dom off-line prehrdvacov je vyhladanie hudobnych
stiborov na mobilnom zariadenf a ziskanie ich dét pre
model, ktory ich bude v aplikdcii reprezentovat. Pre
tento tcel je potrebnd spoluprica troch na to uréenych
tried (obr. 4). Ziskanie dat prebieha v samostatnom
vlédkne, aby pocas neho nedochddzalo k blokovaniu
akcii uzivatela. Objekt typu ContentResolver
posle Ziadost o hudobné sibory objektu typu Con-
tentProvider. Ten prijme Ziadost o déta, vykona
poZadovanu akciu a vrati ndjdené vysledky. Vysledky
sa potom ulozia do objektu triedy Cursor, ktory
umoZziiuje cyklicky prechod vSetkymi vysledkami [3].
Z kazdého vysledku sa ziskaju nasledujice informécie:
identifikacné Cislo skladby, jej ndzov, ndzov interpreta
a albumu, datum pridania do zariadenia a informécia
o mieste uloZenia hudobného stiboru, ktord je potrebna
pre nacitanie obrdzku danej skladby zobrazeného v no-
tifikacii prehravaca.

Aktivita

Cursor

ContentResolver

ContentProvider Ulozisko dat

Obrazok 4. Ziskanie dat z mobilného zariadenia

Samostatnou kategdriou je nacitanie hodnotiacich
udalosti a vypocet skére, o ktoré sa stara algoritmus
vypoctu skére. Pre kazdu piesenl v zariadeni sa vytvori
zdznam v SharedPreferences, ktorého kl'i¢om
je systémové identifikatné Cislo skladby. Samotny
zéznam je refazec znakov obsahujici vSetky hodnotia-
ce udalosti udelené danej skladbe, ktoré su od seba od-
delené znakom ciarky (napriklad: ,.C,FEN80,V+,EP*)
a ktoré sa pri vypocte nahradia konkrétnymi ¢iselnymi
hodnotami. Ukladanie udalosti v podobe symbolickych

premennych umoziuje ich jednoznacnu identifikaciu.
Ak by sa do zdznamu ukladali konkrétne ¢iselné hod-
noty, tak by mohol vzniknif problém s rozliSovanim
hodnotiacich udalosti s rovnakou ¢iselnou hodnotou
a nasledny problém pri zmene tychto hodnét. Prikla-
dom moze byt situdcia, v ktorej md vypocutie celej
pesnicky ¢iselnd hodnotu 1.0, tak isto ako zvysenie hla-
sitosti prehrdvania. Zadznam niektorej z pesniciek by
pri ukladani konkrétnych hodn6t mohol vyzeraf nasle-
dovne: ,5.0,1.0,1.8,1.0,1.0,2.2°. V pripade potreby
zvysenia Ciselnej hodnoty za prehratie celej skladby
z 1.0 na 1.5 by tak vznikol problém s rozliSenim tych
Ciselnych hodnot, ktoré boli udelené za tito udalost od
tych, ktoré boli udelené za zvySenie hlasitosti. Nasle-
dujiici zoznam zobrazuje prehlad vietkych udalosti,
ktoré modzu byt uloZené v zdzname pesnicky:

e C — pociatocné body pridelené po vytvoreni
zdznamu,

e S — uZivatel klikol na pesni¢ku a tak spustil jej
prehravanie,

e F —uZivatel vypocul celd pieseni,

e P —uZivatel sa vratil na predchadzajicu piesefi,

e NXX — uzivatel presiel na nasledujiicu piesen,
kde XX oznacuje poziciu prehrdvania v per-
centach v ¢ase prechodu,

e V+ —uzivatel zvysil hlasitost prehravania,

e SB - uZivatel presunul poziciu prehrdvania na
zaCiatok skladby, pri¢om rozdiel od zaciatocne]
pozicie posunu do konecnej pozicie bol mini-
mélne 25 % dizky skladby,

e SW —uzivatel pridal skladbu do zoznamu nasle-
dujucich pesniciek potiahnutim doprava.

Skére sa vypocita podla vzorca:

S; = (fcnt+ Z f(r)) prSv (1)

reR;

kde s; je skore piesne s indexom i, f,,, predstavuje hod-
notenie za pocet prehrani, R; je mnoZina vSetkych hod-
notiacich udalosti piesne, f(r) reprezentuje konkrétnu
¢iselnd hodnotu jednotlivych udalosti v zdzname a f;
je vplyv pritomnosti piesne v zozname naposledy pre-
hranych skladieb.

VSsetky vysSie spomenuté hodnotiace udalosti maji
kladné hodnoty aZ na jednu vynimku. Tou je pred¢asny
prechod na nasledujicu pieseni. DoleZitou informaciou
je to, kol'ko percent sa z danej pesnicky stihlo prehrat.
Ak doslo k preskoeniu na d'al$iu pesni¢ku pred kon-
com prehravania, skére pesni¢ky sa nijak nezmeni,
ked Ze uzivatel si ju vypocul takmer celd a teda plati:

fskip =0. (2)



In4¢ sa hodnota skére znizi o hodnotu podla nasle-
dujdceho vzorca:

fskip = Sskip (1 "‘lopﬁ) ) 3)
kde sgip je najvicsia zdporna hodnota, ktort je mozné
za preskoCenie od&ital a p predstavuje pocet prehra-
nych percent.

Okrem scitania hodndt udalosti sa pri vypocte
skére ziskava aj pocet prehrani pesnicky. Ten tvori
pocet hodnoteni typu NXX a F v refazci ziskanom
zo SharedPreferences. Pocet prehrani vyrazne
meni hodnotu skére zvlast po prvom vypoluti a to
z toho dovodu, aby po inStalacii prehrdvaca ziskali
vietky pesnic¢ky od uZivatel'a ur¢ité hodnotenie. Rov-
naky princip neskor pomédha odlisif nové skladby v za-
riadeni a zaistuje to, aby skore tychto skladieb bolo
neprehraju a neziskaji hodnotenia priamo od uZivatela.
Pocet prehrani zvySuje hodnotu skére neimerne vyuzi-
tim exponencidlnej funkcie:

Jent = splay0'7n ) €]

kde spiay je hodnota, ktorou sa zvySuje velkosf tohto
hodnotenia a exponent n predstavuje pocet prehrani
danej skladby.

Poslednym vplyvom pri vypocte skore je pritom-
nost identifikacného &isla skladby v zozname naposle-
dy prehranych skladieb. Ak sa ID pesnicky v zozname
nenachadza, plati nasledujuci vzfah:

fpos = 1; (5)
v opa¢nom pripade sa pouZije vzorec:

q

Premennd ¢ predstavuje poziciu ID pesnic¢ky v zoz-
name prehranych skladieb. V pripade, ak sa ID na-
chadza na prvej (nultej) pozicii, tak sa hodnota skére
vynésobi podl'a vzorca nulou. S kazdym prehratim
pesnicky sa nasobitel postupne zvySuje a pribliZuje
k hodnote 1. Tento mechanizmus zabranuje prili§
castému opakovaniu rovnakych pesniciek.

Po vypocte skore sa naplni model ziskanymi in-
formé4ciami a nésledne sa pridd do zoznamu pesniciek.
Zoznam sa implicitne zoradi podla ndzvu skladby
a v tomto stave sa predd adaptéru, ktory naplni Re—
cyclerView a zobrazi ho uZivatelovi spolu s pane-
lom na ovlidanie prehrdvania. Zaverom inicializcie
prehrdvaca je vytvorenie sluzby.

/i pos — (6)

Pri vytvarani sluzby sa vytvori zoznam ako pre ID
predchddzajicich pesniciek, tak pre ID nasledujucich,
ktoré dokopy slizia ako historia prehrdvania. Popri
tom sa taktieZ vytvori objekt typu MediaSession-
Compat, ktory zabezpecuje ovladanie cez slichadla
alebo iné dialkové ovlddanie ako aj ovlddanie pre-
hravania cez notifikdcie [4]. Pre dobrd uZivatel'skd
skdsenost je potrebné pri vytvoreni sluzby registrovat
BroadcastReceiver, ktory sa stard o to, aby pri
odpojeni slichadiel doslo k pozastaveniu prehrdvania.
Okrem neho sa registruje Content Observer, ktory
sleduje, ¢i nedoslo k zmene hlasitosti prehravania. Ak
doslo k zvySeniu hlasitosti prehrdvania a sd splnené
d'alSie podmienky, pesni¢ke sa udeli hodnotenie za
zvySenie hlasitosti.

DéleZitou stcastou hudobného prehravala je im-
plementécia pre AudioFocus [5], ktory zabezpecuje
to, aby v jeden okamZik vydavala zvuk len jedna ap-
likdcia. Ked chce aplikacia vyddvat zvuk musi naj-
skor poziadai o AudioFocus a v pripade, Ze ho
od systému ziska, tak moze zaat hrat. Ak ind ap-
likacia poZiada o AudioFocus pocas prehravania,
prehrava¢ o AudioFocus pride a prehravanie pozas-
tavi, pripadne iba zniZi hlasitost prehrdvania v pripade
krétkej straty AudioFocusu.

Po vytvoreni ziska sluzba zoznam pesniciek a na-
¢ita naposledy prehrdvani pesnicku. T4 sa spolu s de-
siatimi naposledy prehranymi pesnickami uklada pri
vypnuti aplikdcie. Tychto desaf pesniliek je v tento
okamzik nacitanych tiez a sicasne vloZenych do zoz-
namu predchddzajuicich pesniciek.

Hlavnou tlohou sluZby je prehrdvanie na pozadi
a riadenie prehravania. Podporu pre tito funkcionali-
tu poskytuje trieda MediaPlayer. Pri vytvarani
objektu triedy MediaPlayer sa vold metdda set—
WakeMode, ktord nastavuje takzvany WakeLock.
WakeLock predstavuje spdsob, akym sa signalizuje
systému, Ze aplikdcia vyuZiva urcité prostriedky, ktoré
by mali byt dostupné aj ked sa telef6n aktivne nepouZi-
va [6]. Ovlddanie prehravania audio stuborov je spra-
cované ako kone¢ny automat (obr. 5). Pred prehratim
kazdej pesnicky sa pomocou jej ID vytvori URI, ktorou
sa ziskavaji samotné déta pesnicky. Tymto krokom
sa MediaPlayer dostidva z pociato¢ného stavu do
stavu inicializovaného [7]. Nacitanie a dekdédovanie
audio siborov modze urcity Cas trvat a tym blokovat
uZivatel'ské rozhranie, preto sa tieto tikony vykondvaji
asynchrénne [6]. Po dspesnom nacitani a dekédovani
je MediaPlayer v stave pripravenom na spuste-
nie prehrdvania. Moje rieSenie v tomto stave taktieZ



zabezpecuje aktualizdciu informdcii v uzivateI'skom
rozhrani aplikicie a v notifikicii. V stave po spusteni
prehrdvania je mozné menif aktudlnu poziciu prehré-
vania alebo prejst do stavu, v ktorom je prehravanie
pozastavené alebo ukoncené [7]. Pri prehrdvani hudby
sa rozliSuju dva druhy ukoncenia:

1. uzivatel ukonéil prehrdvanie hudby vypnutim
prehravaca,

2. prehrdvanie danej pesnic¢ky bolo ukoncené — pes-
ni¢ka bola prehrand celd, uZivatel preSiel na
nasledujicu alebo predchddzajicu pieseni alebo
kliknutim na polozku v zozname spustil prehra-
vanie inej piesne.

Ak chce uZivatel v prehrdvani hudby pokraCovat, tak
je v druhom pripade potrebné MediaPlayer zrese-
tovat, ¢im sa dostane znova do pociato¢ného stavu,
kde je moZné nastavit URI d'al3ej pesnicky.

Vytvorenie
MediaPlayeru

Resetovanie
MediaPlayeru pre
daliu pesnicku

Potiatogny
stav

Vytvorenie a nastavenie
URI pesnicky, ktorou sa
ziskajl jej data

Inicializovany
stav

Asynchrénna priprava na
prehravanie pesnicky
(natitanie a dekédovanie

audio stboru)

Stav
pripravy
dat

Vypnutie prehrévaca
(mozné zo vietkych

stavov) E

Zmena pozicie
prehravania

Dokonéenie
pripravy

Ukoncenie
prehravania
skladby

Prehravanie je

pripravené

Uspesné spustenie
prehravania

Prehravanie je
spustené

Ukonenie
prehravania
skladby

Zmena pozicie
prehravania

Spustenie
prehravania

Pozastavenie
prehravania

X 4

Prehravanie je
ukonéené

Prehravanie je
pozastavené

Zmena pozicie
prehravania

Ukonéenie prehravania skladby

Obrazok 5. Zivotny cyklus MediaPlayeru, ktory
sliZi k ovladaniu prehravania

Po resete sa udeli pesnicke prislusné hodnotenie,
jej ID sa vloZi do zoznamu predchddzajicich pesniciek
a aktualizuje sa skére. Vynimkou je prechod na pred-
chadzajicu piesenl, pri ktorom sa ID vloZi do zoz-
namu nasledujicich pesniciek. V pripade, ak nejde
o ukoncenie prehravania aktudlnej skladby z dovodu
kliknutia uzivatel'a na ind skladbu, tak algoritmus vy-
beru pesniCiek nasledne zisti stav zoznamu pre nasle-
dujice/predchddzajice pesnicky. Ak dany zoznam nie

je prazdny, vyberie a prehra sa z neho prva pesnicka.
V opacnom pripade sa vygeneruje ndhodné ¢islo v roz-
medzi 0 aZ suma vSetkych skore s kladnou hodnotou.
Skladby, ktoré maji skére nula a menej sa neprehra-
vaju a prave preto sa do tejto sumy ani nezapocitavaju.
Generovanie ndhodného &isla a docasné zniZenie skoére
pesnicky po jej prehrani podla vzorca (6) zabezpecuji
to, aby nedochddzalo k prehrdvaniu iba tych najobld-
benejSich skladieb, ale aby sa raz za Cas prehrali aj
skladby s niz§im skére. Model pre pesnicky obsahuje
okrem samotného skére aj dva d alSie atribuity:

1. hodnotu sumy vsetkych skére s kladnou hodno-
tou pred pric¢itanim skore danej pesnicky,

2. hodnotu sumy v3etkych skére s kladnou hodno-
tou po pricitani skére danej pesnicky.

Na zdklade tychto dvoch atribitov je moZné vyhl'adat
vygenerované ndhodné ¢islo a jednoznacne tak iden-
tifikovat piesen, ktord sa ma prehraf (obr. 6). Iden-
tifikacné ¢islo vybranej skladby sa pouZije ako URI
pre ziskanie dat a cely cyklus popisany obrazkom 5 sa
opakuje.

suma kladnych skére: 9,0
nahodne vygenerované
¢islo v rozmedzi 0,0 - 9,0: 3,5

dolna/ horna hranica skore 0,00—1,10—3,4 3,4 4,9 4,90—9,0 9,0

skore pesniciek 11 2,3 0,0 1,5 | 29 | 41 -0,5

ako d'al$ia sa prehra 4. pesniéka
Obrazok 6. Vyber nasledujicej pesnicky

Medzi d alSie funkcie sluzby patri ukladanie viet-
kych hodnoteni, prepocet skére a zaslanie Ziadosti
o aktualiziciu grafického rozhrania alebo vytvorenie
a sprava notifikécii.

Vytvorené rieSenie predstavuje hudobny prehrdvac
s vlastnym reZimom prehrdvania, ktory zohladfiuje
preferencie uZzivatela. UZ od prvého spustenia posky-
tuje funkcionalitu plnohodnotného hudobného prehra-
vaca a s kazdym pribudnutym hodnotenim sa tito
funkcionalita zlepSuje. Za urcitd dobu sa prehraji
vietky skladby uloZené v zariaden{ uZivatela a priradia
sa im hodnotenia, ktoré uréujud ich oblibenost. Tato
doba je ovplyvnend poctom hudobnych skladieb v za-
riaden{ a tym ako Casto a ako dlho uZivatel aplikdciu
pouziva. No uZ po prehrati prvych par pesniciek mozno
pozoroval ako sa skére pesnifiek meni na zaklade
uzivatelovych akcii. K vykonaniu tychto akcii slizi
uzivatelovi ovlddanie cez zjednoduSené grafické roz-
hranie, klasické alebo bluetooth slichadl4, ovladanie



cez notifikacie, chytré hodinky a podobne. Aplikacia
sa momentdlne nachddza v $tddiu otvoreného beta
testovania, aby sa potvrdilo, Ze funguje spravne na
roznych typoch zariadeni a s r6znymi verziami operac-
ného systému Android.

Pre otestovanie aplikécie a jej algoritmov som si
v mojom mobilnom zariadeni vytvoril novy zoznam
pesniCiek. Ten pozostdva z 50 pesniciek, ktoré mozno
rozdelif do piatich kategérii po desiatich pesni¢kach:
velmi obl'ibené pesnicky, stredne obltibené pesnicky,
pesnicky, ktoré vicSinou preskakujem, nové pesnicky
a desaf ndhodne vybranych pesniciek. Po dvanastich
hodinéch pouZivania aplikdcie mali najvysSie skore
dve nové pesnicky, ktoré som si pocas pouzivania
aplikécie obldbil. Za nimi nasledovala vi¢Sina naj-
obldbenejsich pesniciek, medzi ktorymi bolo pdr stred-
ne obldbenych pesniciek. Najmensiu hodnotu skére
mali pesnicky, ktoré vo vicSine pripadov preskakujem,
presne tak ako som to oCakaval.

V buddcnosti chcem zmodernizovat dizajn apli-
kacie, pridat dalsie dodatoéné funkcie, ktoré budu
zlepSovat uZivatel'skd skdsenost ako aj nad alej vylep-
Sovat hodnotiaci algoritmus, ktory je zakladom celého
prehrdvaca a jeho Specifického reZimu prehrdvania
hudby.

R4d by som sa touto cestou pod akoval veddcemu mo-
jej bakaldrskej prace prof. Adamovi Heroutovi, ktory
mi umoznil realizovat mdj napad v rdmci bakalarske;
prace. Rad by som mu tieZ pod akoval za jeho vecné
postrehy a ndpady, za vypomoc pri testovani aplikacie
a pri pisani tohto ¢lanku.
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