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Dice Wars

Dice Wars je diskréetni stochastickd hra s nulovym souctem.
Hra se hroue ve 2-8 hracich na ndhodne generovanée herni
oloSe rozdélené do 30 poli, kterd patfi jednotlivym hracdm
a obsahuji 1-8 kostek reprezentujicich silu daneho pole.
Cilem je zabrat vSechna herni pole.

HrAcl se stridaji v tazich, kdy mohou utocCit na sousedni

®
oole ovlddand souperi. Tyto Utoky jsou vyhodnocovany
nodem kostek v danych polich. V pripadé vyssiho hodu

utocnik zabere pole souperi, ktery prijde o vsechny kostky ?“#
ze zabraneého pole. Na konci kazdeho tahu hrac ziskd »
nove kostky podle poctu poli, které kontroluje w

Al O gor\tmy

eSDC_ Uspesnost

Al preferujici Utoky, pri kterych ma co nejvyssi prevahu
v pocCtu kostek. Hrac proti presile nedtodi.

e STE
Al snazici se maximalizovat pocet poli drzenych no
zaCatku nasledujiciho kola. Pri vybéru utoku odhaduje
pravdepodobnost jeho uspechu a udrzeni dobyteho
oole a vybird si ty s nejvyssi pravdepodobnosti.
k

Pad:Pa—>d X H(l_Pni—Ml)a
1=1
kde P4 je pravdépodobnost dobyti pole d aP, 4
Jsou pravdepodopnosti toho, ze souperi sousedici s d
jej v pristim tahu dobyji zpet.
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