Rekonstrukcia obrazkov tvari
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PRECO? V pripade, Ze potrebujeme zvacsit rozlisenie fotky, algoritmické metddy vacsinou obrazok rozmazu,
cim sa stracaju podstatné detaily identity.
AKO? Architektury neuronovych sieti s kvalitnejsimi vysledkami pouzivaju rezidualne bloky pre spracovanie
obrazku a "Pixel Shuffle" vrstvu pre zvacsenie na pozadovanu velkost.
VYSLEDKY? Natrénované neurdénové siete maju problém s detailami ako su vlasy, ale na miestach kde su hrany

ostrejSie ich nerozmazavaju. Navrhnuta architektira neuronovej siete sa kvalitou vyrovnava uz

existujucim architektaram.

Architektura navrhnutej neurénovej siete
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Neuronova siet s€itava informaciu ziskani nad pévodnym a zmensenym obrazkom,
¢im kombinuje globalnu informaciu s lokalnou.
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Pri trénovani su do obrazkov pridavané kompresné artefakty, Sum a nasledne su
zmensené na stvrtinu pévodnej velkosti.
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Zachovanie identity zvacsenych tvari pri trénovani

Datova sada CelebA Datova sada FFHQ
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Pre vyvhodnotenie zachovania identity bola zvolena vzdialenost medzi vystupnymi
vektormi extraktora rysov, ktory bol natrénovany na obrazkoch tvari.

Data na trenovanie
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Pri trénovani boli pouzité datové sady CelebA*
a FFHQ?. Tvare mali rozne natoéenie, emdcie,
osoby na fotkach mali r6zny vek a farbu plet.

[1]: mmlab.ie.cuhk.edu.hk/projects/CelebA.html
[2]: github.com/NVlabs/ffhg-dataset

Vysledky na validacnej sade

Vzdialenost od povodnej identity

Bl CelebA
¢lanok W FFHQ

SRResNet

ESRGAN

SRGAN

ESPCN

DBPN

CARN

Vzdialenost identit bola vyhodnotena na 5000
obrazkoch z validaénych sad oboch datasetov.




