Segmentace obrazovych dat

pomoci hlubokych neuronovych siti

Datova sada

VVVVVV

aby byla datova sada co nejlépe pripravena. Datova sada by mela obsahovat snimky scény z dopravniho prostredi,
k nim korespondujici masky a cela datova sada by mela obsahovat soubor s popisky jednotlivych barev v masce.
Pro predtrénovani siti jsem pouzil volne stazitelné datové sady: KITTI, CamVid, CityScapes, Mapillary-Vistas a GTAV.
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Vsechny tyto datoveé sady obsahuji pohledy z pozice ridice auta.

Generovani jedinecné datoveé sady z hry GTAV
Ruznorodé dopravni situace

Libovolné nastaveni kamery na vozovku

Otevira se moznost segmentovat vozovku z ptaciho pohledu

Experimenty

Ground Truth (GT Prediction

Prdim@rnd loss hednata vi epachy Priimibrnd piselay.
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Tréenovani

I Building Pro trénovani neuronovych siti jsem vyuzil framework Tensorflow.
I Person Cely projekt je napsany ve skriptovacim jazyce Python. Proces
I sky trénovani zacina u predzpracovani, do kterého vstupuje obrazek
B Heavy a leho maska. Pomoci masky se vybere oblast, ktera ma pro nas
nejvetsi informacni hodnotu. Jedna se o oblast, ve které se
] ||_1Iraslr||cture vyskytuje velké mnozstvi objektu, které sit’ dlouho nevidéla.Tuto
B Tiny praci ma na starosti Hard example miner. Po ziskani souradnic
[ Vegetation idealni oblasti, se tato oblast vyfizne z masky i ze vstupniho
I car obrazku. Po vyfiznuti se data augmentuji. Je to z duvodu toho,

aby se sit' ucila na stale jinych obrazcich a tim byla schopna lépe
se pfizpusobit realnym podminkam. Augmentace muze obraz
nepatrne rozmazat nebo naopak zaostrit, pridat sum, otocit
obrazek, apod.

Druha cast slouzi k tréenovani neuronove site. Model site jsem zvolil DeepLabv3+ s Resnet152
pro extrakci mapy aktivaci. Vystupem této casti je hodnota loss, ktera obecnée udava rozdil mezi
predikci sité a ocekavanym vystupem. Cilem trénovani je minimalizace loss funkce.
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Testovani

tna validstni sadi vi spodhy Priimidrnd lall vi apochy
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Optimalizace

TensorRT je platforma, ktera slouzi k optimalizaci modelt neuronovych
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= Geforce 1060 GTx  giti pro rychlé vyhodnoceni na graficke karte. Je velice vhodné po

= Geforce 2080RTX natrénovani modelu sité, tuto sit optimalizovat pomoci TensorRT.Jak
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je uvedeno na grafu bylo docileno vysokého zrychleni vyhodnoceni
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