
Testovanie kvality rekonštrukcie prebiehalo pomocou 
nástroja Veriönger. Tento nástroj veriökuje odtlačky na 
základe markantov. Skóre veriökácie po rekonštrukcii odtlač-
ku sa zvýšilo v priemere o 16%. Rekonštrukcia zachováva aj 
niektoré významné poznávacie vzory. Ak do miesta bradav-
ice vchádza určitý počet línií a výchádza z nej menej línií, sieť 
vytvorí ukončenie, prípadne rozdvojenie.  V Prípade že však 
dodo miesta poškodenia vchádza a z neho aj vychádza rovnaký 
počet línií, sieť nevie správne vytvoriť ukončenie a rozdvo-
jenie, ktoré bolo na mieste poškodenia.

Táto práca sa zaoberá rekonštrukciou poškodených odtlač-
kov prstov. Rekonštrukciu vykonáva neurónóvá  sieť, ktorej 
architektúra sa nazýva autoencoder. Táto architektúra 
dokáže kvalitne rekonštruovať obrázky a redukovať v nich 
šum. Neurónová sieť obsahuje 3 rovnaké moduly, kde každý 
obsahuje 10 vrstiev. Úlohou prvého modulu je zachovať línie 
odtlačku na najvyššej úrovni, ďalšie moduly potom už iba vy-
hladzujú vytvorené línie.

Kvôli nedostatočným veľkostiam voľne dostupných databáz 
odtlačkov prstov, je neurónová sieť učená na syntetických 
odtlačkoch vytvorených programom Anguli. Do odtlačku je 
následne vložené na náhodné miesto poškodenie vo forme 
simulovanej bradavice. Sieť sa potom učí na takto vytvorenej 
databáze rekonštruovať odtlačky. Dokáže rekonštruovať 
miesto s bradavicou o priemere približne 80 pixelov. Sieť 
dodokáže rekonštruovať aj iné poškodenia v podobe vrások či 
jaziev.


