Rekonstrukcia poskodenych cCasti odtlackov prstov
s vyuzitim neurdnovych sieti

Tato praca sa zaobera rekonstrukciou poskodenych odtlac-
kov prstov. Rekonstrukciu vykonava neurénéva siet, ktorej
architektura sa nazyva autoencoder. Tato architektura
dokaze kvalitne rekonstruovat obrazky a redukovat v nich
sum. Neurdnova siet obsahuje 3 rovnaké moduly, kde kazdy
obsahuje 10 vrstiev. Ulohou prvého modulu je zachovat linie
odtlacku na najvyssej urovni, dalSie moduly potom uz iba vy-
ladzuju vytvorené linie.

Kvoli nedostatocnym velkostiam volne dostupnych databaz
odtlackov prstov, je neurénova siet ucena na syntetickych
odtlackoch vytvorenych programom Anguli. Do odtlacku je
nasledne vlozené na nahodné miesto poskodenie vo forme
simulovanej bradavice. Siet sa potom uci na takto vytvorenej
databaze rekonstruovat odtlacky. Dokaze rekonstruovat
miesto s bradavicou o priemere priblizne 80 pixelov. Siet
dokaze rekonstruovat aj iné poskodenia v podobe vrasok Ci
jaziev.

Testovanie kvality rekonstrukcie prebiehalo pomocou
nastroja Verifinger. Tento nastroj verifikuje odtlacky na
zaklade markantov. Skére verifikdcie po rekonstrukcii odtlac-
ku sa zvysilo v priemere o 16%. Rekonstrukcia zachovava aj
niektoré vyznamné poznavacie vzory. Ak do miesta bradav-
ice vchadza urcity pocet linii a vychadza z nej menej linii, siet
vytvori ukoncenie, pripadne rozdvojenie. V Pripade ze vsak
do miesta poskodenia vchadza a z neho aj vychadza rovnaky
pocet linii, siet nevie spravne vytvorit ukoncenie a rozdvo-
jenie, ktoré bolo na mieste poskodenia.
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