25 Framework pro tvorbu informacnich
systému nad Universal Windows Platform
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_ Jednoduche pouziti, moderni vzhled, dostupnée
|SUF na kazdem Windows 10, a to vse v jednom balicku.
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Jednoduché vytvoreni entit Moderni vzhled
pomoci atributu Windows 10 aplikaci
public class Student : AtomicItem | .. i %)
C Utparane (UTorder = 3)] (= .

public string Name { get; set; } ra
[UIIgnore] — -
public bool Secured { get; set; } i > )

[LinkedTable(LinkedTableType = typeof(Room))]

[UIParams(LabelDescription = "Room selector"”,
UIOrder = 7)]

public int Room { get; set; } = -1;

Specialné vytvoreny Fluent Design System pro operacni

public override string ToString() systém Windows 10 dodava pomoci pruhlednych

{ return Name; prvkl, stinovani a osvétleni jednotlivych komponent
} aplikaci netradicni vzhled a moderni nadech.
}
Rozdelen do komponent Jednoduchy vyvoj pomoci
pro jednodussi pouziti vzoru MVVM a Messengeru

Zakladem frameworku ISUF je dvojice navrhovych vzo-
rd MVVM (Model-View-ViewModel) a Messenger, kte-
ré poskytuji radu zakladnich pravidel vyvoje s ISUF.

ISUF.Base

JL MVVM patri v oblasti vyvoje Windows aplikaci k hla-
ISUF.Storage vnim navrhovym vzorim a nabizi velmi jednoduchy
[ e | torface @ ISUF.Security } systém prace oblasti datové a designove.

Messenger zase na druhou stranu poskytne vy-
vojari zpusob komunikace nejen mezi prvky okna, ale
také mezi jednotlivymi moduly celé aplikace.

ISUF.UI
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