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Motivace

dlouhodoba analyza hustoty do-
pravy na silnicich, informovani FridicU o poctu volnych mist na
odstavnych parkovistich u dalnic, a dalsi mozné aplikace Ize postavit na
reseni pocitani vozidel z obrazu.

Zvoleny pristup

Pro pocitani vozidel byl zvolen pristup ve
vstupnim obraze, kdy se provadi transformace vstupniho snimku na
mapu hustoty objektu. Oproti pristupu pocitani s pomoci klasifikace jed-
notlivych objektu v obraze dosahuji metody postavené na tomto pristu-
pu lepsich vysledku, co se tyCe generalizace predikce. Tento pristup je
robustni vuci komplikovanéjSim scénam, které obsahuji prekryvajici se
objekty, castecne vyditelné objekty nebo maji jinou perspektivu nez
snimky trénovaciho datasetu.

Pouzite metody

— sekvencni plné konvoluéni neuronova sit se 6 kon-
volucnimi vrstvami

— paralelni zpracovani vstupniho snimku z vice meritek. Ar-
chitektura ma nékolik tzv. hlav — inspirace mytologickou zrudou Hydra

— nékolikanasobny pruchod od nizko-turovinovych po
vysoko-urovnoveé vlastnosti vstupniho obrazku

— kombinace regresivniho modelu
VGG16 s klasifikacnimi moduly. Finalni odhad poctu objektu ve
vstupnim snimku je dan fazi predikci na ruznych arovnich priblizeni.
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[1] Alejandro Newell. Stacked hourglass networks for human pose estimation.
[2] Daniel Onoro-Rubio. Towards perspective-free object counting with deep learning.
[3] Haipeng Xiong. From open set to closed set: Counting objects by spatial divide-366and-conquer.
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Vlastni dataset

Existujici datasety maji jen par pohledu s podobnymi parametry a pohle-
dy. Vlastni dataset byl nafocen predevsim k overeni schopnosti general-
izace predikce napfi€ ruznymi scénami s ruznymi vlastnostmi.

Dataset obsahuje pres

Experimenty a vysledky

VsSechny pouzité metody byly uzptusobeny pro pocitani vozidel a nasled-
ne byly natrénovany a vyhodnoceny na referenchim datasetu TRANCOS.
Pro vyhodnoceni byla pouzita metrika
vyjadrena nasledujicim vzorcem:
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Porovnani kvality predikce (GAME metrika)
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——CCNN 12.18 16.44 20.35 23.97
Hydra 2s 10.77 14.28 17.69 21.13
Hydra 3s 11.02 14.37 17.01 20.64
Stacked-Hourglass 2s  14.30 15.84 18.23 22.81
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