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Cile prace Pouzité technologie

Spolehliva detekce jednotlivych figurek
Zobrazovani nejlepsich tahu primo na Sachovnici
Automatické prepinani stavu v prubéhu hry

Rizeni pres mikrokontroler

Méreni odporu Ukazka sachovnice
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Aktualni bodové hodnoceni Ukazka ridiciho algoritmu
zenina  OFazek 3 Obrazek 4

Shrnuti a mozna budouci rozsireni

/. dosavadnich ohlasu je sachovnice znacnym uspéchem, kde celkové hodnoceni
presahuje 90 %. Hracum se zobrazujl nejen nejlepsi mozné tahy, ale také vsechny
dostupné pozice, kam lze zvednutou figurku polozit. Pri provedeni rosady se
dokonce zvyrazni pole pro véz, aby tento tah byl korektné dokoncen.

V ramci rozsireni byl na boku pridan pasek detekujici prevahu konkrétniho
hrace. Do budoucna bych pridal tlacitko umoznujici nacit hru z libovolné pozice.
Bylo by dobré mit i moznost vypnuti specifickych druhu napoved a také disple;j
zobrazujici rozlozZeni figur.



