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Mobilni aplikace pro snadnou spravu p¥itomnosti €lenti

tymu
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Abstrakt

Tento projekt se zaméFuje na problematiku spravy uddlosti a neefektivniho procesu organizace tcasti. Cilem
prdce bylo navrhnout a implementovat mobilni aplikaci, kterd umoZiuje snadné vytvareni udalosti, pozvani
Ucastnik( a nasledné sledovani stavu odpovédi tcastniki.

Regeni bylo realizovano vyvojem nativni mobilni aplikace s diirazem na intuitivni uZivatelské rozhrani a
prehledné zobrazeni stavu tcasti. Celkova prdce na projektu zahrnovala analyzu uZivatelskych potreb, navrh
prototypu, jeho implementaci a nasledné testovani funkénosti s redlnymi uZivateli.

Vysledkem je funk&ni aplikace, kterad vyrazné& zefektiviiuje a zjednodusuje organizaci udalosti.

Projekt ma prakticky pFinos pro kaZdodenni organizaci osobnich, sportovnich & profesnich setkani. PFispiva
ke zlepSeni komunikace, Setfi ¢as uzivatelll a predstavuje univerzalni nastroj s potencidlem dalsiho rozvoje.

*xjaros450stud.fit.vut.cz, Fakulta informacnich technologii, VVysoké u&eni technické v Brné&

V dnesni uspéchané dobé je dileZité mit jednoduchy a
rychly zpiisob, jak organizovat uddlosti bez zbyte¢ného
stresu a zmatkd. B&Zné zplsoby organizovani, pozvani
Ucastnikd a ndsledné sledovani Gcasti jsou Casové
naro¢né a nepraktické. Tento projekt pfinasi mobilni
aplikaci, kterd déld organizaci udalosti o poznani jed-
nodussi. Umoziuje snadno vytvofit uddlost, pozvat
Gcastniky a mit prehled o tom, kdo pFijde. Aplikace
Setfi ¢as, odbourdvad zmatky a usnadiiuje Zivot nejen
poradatellim, ale i samotnym u¢astnikiim.

Problémem je slozitost a €asovd naro&nost organi-
zace udalosti, kterd zahrnuje rizné kroky, jako je
vytvareni pozvanek, komunikace s Gcastniky a sle-
dovani jejich odpovédi. Tradi¢ni metody, jako jsou
emaily, telefonaty nebo textové zpravy, jsou Casto
neefektivni, protoZe vyzaduji opakovanou komunikaci
a manualini sledovani odpovédi. Tento proces miize
byt zdlouhavy a nachylny k chybam, coZ vede k nejas-
nostem ohledné& (i¢asti. Navic, p¥i organizaci vétsich
udalosti s mnoha G¢astniky se miiZe snadno ztratit
prehled o tom, kdo se uddlosti skute¢né& zucastni, coz
komplikuje dalsi kroky, jako je pt¥iprava prostoru nebo
zajisténi potfebného vybaveni.

Jako existujici ¥eSeni |ze povaZzovat mobilni aplikaci

TeamHeadz [1], kterd je urena pro snadnou orga-
nizaci sportovnich tymi. Nabizi planovani zapasil,
trénink{ a dalSich aktivit, spravu dochdzky i komuni-
kaci mezi ¢leny. Aplikace je opravdu robustni, jelikoz
nabizi mnoho ¢&innosti nejen organizaci tréninkd a
zapasl, ale dale moznosti jako placeni & p¥imo cha-
tovani atd. lkdyz je aplikace délana, aby byla, co
nejprehledn&jsi, chvili mi trvalo nez jsem se v celé
aplikaci zorientoval, a pravé v tom vidim prostor pro-
zlepSeni v mém ndvrhu. V této aplikace nejde pfimo
vytvorit uddlost, ale nejdfive je potfeba vytvorit tym,
pro ktery aZ poté Ize vytvorit udalost, proto chci tento
cyklus sjednodusit. Pozvany hrac se ddle musi nejprve
zaregistrovat, stahnout si aplikaci, a az poté mize
odpovédét na udalost.

Moje aplikace je navrZzena s diirazem na jednoduchost
a prehlednost. Zaméfuje se Cist& na sprdavu Gcasti
na udalostech. Udalost je snadno vytvorena béhem
par kliknuti a pozvani lidé nemusi nic instalovat, ani
aplikaci stahovat. Staci jim email, ve které, pomoci
dvou kliknuti potvrdi, jestli dorazi & ne. Diky tomu je
cely proces rychly a snadny.

Nejvétsim prinosem aplikace je jednoznacné zjed-
noduseni celého procesu organizace udalosti, zejména
v oblasti potvrzovani (casti. Nejv&tsim p¥inosem je
rychlost a dostupnost — uZivatelé se mohou zi&astnit
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i bez nutnosti instalace aplikace. Proces vytvareni
udalosti je intuitivni a Setfi ¢as organizatoriim. Toto
feSeni odstrariuje b&Zné prekdzky jako je zdlouhava ko-
munikace nebo neptehledné sledovani odpovédi. Apli-
kace byla navrzena tak, aby byla snadno pouzitelnd i
pro technicky méné zdatné uZivatele, co? zajistuje jeji
giroké vyuziti v praxi nejen pro mensi sportovni tymi,
ale také pro bé&zného ¢lovéka, ktery si chce naptiklad
naplanot oslavu ¢i néjakou schiizku.

UZivatelské rozhrani bylo vytvofeno podle princip(
Material Design 3 [2], coZ zajistuje moderni vzhled,
konzistentni chovani a pfijemné uzivatelské prostredi.
Rozhrani je jednoduché a prehledné — uZivatel se v ném
snadno zorientuje a bez zbyte¢ného hledani zvladne
vse od vytvoreni udalosti aZ po sledovani tGcasti.

2.1 Organizator

V pravé horni ¢asti je na obrazku @ Znazornéno,
jak vypada sprava udalosti z pohledu organizatora.
Udalosti jsou zde zobrazeny ve formé karet, pFicemZ
kaZzda karta obsahuje nazev, datum, &as, volitelny
popis a prehled odpovédi Gcastnikd. Stav Ucasti je
vizudIn& znazornén pomoci ikonek v pravé &asti kazdé
karty. Tyto ikony oznacuji stavy, kdo pFijde, neod-
povédél a neprijde.

Toto zobrazeni poskytuje organizdtorovi rychly pohled
na celkovy stav Gcasti a klicovou informaci hned na
prvni strané aplikace. Pokud vsak chce vidét detailni
odpovédi jednotlivych G&astnikil, staci kliknout na
konkrétni udalost a dostane se na jeji detail. Toto je
znazornéno na obrazku , kde jsou v horni ¢asti opét
uvedeny celkové stavy Ucasti, a nize se nachdzi seznam
véech G&astnikl spolu s jejich aktudlnimi odpovéd mi.

2.2 Ukastnik

Utastnik je kontaktovan prostfednictvim e-mailu, ve
kterém obdrzi pozvanku obsahujici véechny dileZité
informace o uddlosti. Ukdzku této pozvanky lze vidét
na obrazku @ Po kliknuti na tlag&itko pro odpovéd je
Ucastnik presmérovdn na webovou stranku, kde miize
svou Ucast potvrdit & odmitnout, toto je zobrazeno na
obrazku @ | tato stranka obsahuje detailni informace
o dané udalosti.

Jakmile ucastnik odpovi, jeho volba se okamZité ulozi
a je dostupnd organizatorovi. V ptipadg&, Ze by chtél
svou odpovéd pozdg&ji zménit, miZe vyuZit ten samy
odkaz z e-mailu.

Architektura aplikace je postavena na jazyce Kotlin a
vyuziva sluzby Firebase [3, 4] — konkrétné real-time
databazi, autentizaci uZivatell a cloudové funkce, cely
navrh lze vidét na @ Tyto technologie umoziiuji
rychlou a spolehlivou komunikaci mezi uZivateli i efek-
tivni spravu dat v redlném case.

3.1 Firebase Authentizace

Napojeni na Firebase autentizace zaru€uje bezpetny
vstupni bod do aplikace, kde je aktudlné podporovano
pouze prihlaseni pomoci Google ti¢tu. JelikoZ Firebase
authentizace podporuje vice mozZnosti, timto vytvari
prostor pro budouci rozsiteni.

3.2 Firebase real time DB

Real-time databdze slouzi k ukladani uZivatelskych
dat a umoZnuje aplikaci okamZité zobrazovat zmény
— naptiklad nové odpovédi Gcastnikli — bez nutnosti
znovu nacitat stranku nebo restartovat aplikaci. Or-
ganizatoti tak maji neustaly p¥istup k aktudlnim in-
formacim o U&asti. Databdaze je navic provozovana
v cloudu, co? zajistuje jeji vysokou dostupnost a
Skdlovatelnost.

3.3 Firebase Firestore + Cloudové sluzby

Pro odesilani e-mailovych pozvének a notifikaci apli-
kace vyuzivd kombinaci Firebase Firestore a clou-
dovych funkci (Cloud Functions). Jakmile organizator
pozve Ucastnika, data se ulozi do Firestore, coZ auto-
maticky spusti. cloudovou funkci, kterd zajisti odeslani
e-mailu prislusnému uzivateli s pozvankou na udalost.
Diky tomuto FeSeni nebyl potfeba vytvaret Zadny ex-
terni e-mailovy server.

V rdmci této prace byla navrzena a vytvorena mobilni
aplikace, kterd umoziuje efektivni spravu udalosti
a usnadiiuje prehled Gc&asti. Diraz byl kladen na
prehlednost, jednoduchost ovlddani a snadnou dostup-
nost pro cilové uzivatele. Aplikace umoziiuje zasilani
pozvdanek, sledovani odpovédi v redlném Case a mozZnost
nasledné tpravy jiz odeslané odpovédi, &imz zajistuje
flexibilitu a uZivatelsky komfort.

Chtél bych pod&kovat svému vedoucimu prof. Ing.
Adam Herout, Ph.D., za jeho pomoc.
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